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Oz

TikTok, Instagram Reels ve YouTube Shorts gibi kisa video odakl platformlar, dijital medya
ekosisteminde kullanicilarin igerik tiiketim ve iiretim pratiklerini doniistiiren 6nemli mecralar
arasinda yer almaktadir. Bu calisma, s6z konusu platformlarin yapisal o6zelliklerini, igerik
bicimlerini ve igleyis mantigini ortaya koymay1 amaclamistir. Bu baglamda, ¢alismada nitel veri
analiz tiirlerinden biri olan betimsel analiz yontemine bagvurulmaktadir. Veriler, platformlarmn
kullanic1 araytizleri ve igeriklerin gézlemlenmesi yoluyla elde edilmis; elde edilen veriler
onceden belirlenen kategoriler dogrultusunda analiz edilmistir. Calismada, ti¢ platformun da
kisa video formatim1 merkeze almasina ragmen algoritmik isleyis, icerik {iretim olanaklar1 ve
kullanic1 etkilesim bigimleri agisindan belirgin farkliliklar sergiledigi sonucuna ulasilmigtir. Elde
edilen bulgularin, dijital platformlar, algoritmik kiiltiir ve kullanici etkilesimi konularinda ileride
yapilacak karsilastirmali, nicel ya da disiplinlerarasi ¢alismalara kuramsal ve yontemsel bir
zemin olusturmasi beklenmektedir.
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Abstract

Short video-oriented platforms such as TikTok, Instagram Reels, and YouTube Shorts have
become significant media environments that transform users’ content consumption and
production practices within the digital media ecosystem. This study aims to reveal the structural
characteristics, content formats, and operational logic of these platforms. In this context, the study
employs descriptive analysis, one of the qualitative data analysis methods. The data were
collected through observation of the platforms’ user interfaces and content, and the obtained data
were analyzed in line with predefined categories. The findings indicate that although all three
platforms center on the short video format, they exhibit significant differences in terms of
algorithmic operations, content production opportunities, and forms of user interaction. It is
expected that the findings of this study will provide a theoretical and methodological foundation
for future comparative, quantitative, or interdisciplinary research on digital platforms,
algorithmic culture, and user interaction.
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GIRIS

Dijital medya ortamlari, teknolojik gelismeler ve platform temelli iletisim yapilarmin
yayginlasmastyla birlikte kullanicilarin igerik tiretim ve tiiketim bicimlerinde koklii doniisiimlere
yol ag¢mustir. Ogzellikle mobil teknolojilerin gelisimi ve gorsel-isitsel icerigin hizla dolasima
girmesi, kisa video formatm dijital kiiltiirlin merkezi unsurlarindan biri haline getirmistir
(Akbas, 2025: 133). Bu baglamda TikTok, Instagram Reels ve YouTube Shorts gibi kisa video
odakl1 platformlar, yalnizca eglence temelli mecralar olmanin &tesinde, kullanici etkilesimini
yeniden tanimlayan, algoritmik y&nlendirme mekanizmalariyla igerik goriiniirliigiinii belirleyen
ve yeni igerik iiretim pratiklerini tesvik eden dijital ortamlar olarak ¢ne ¢itkmaktadur.

Kisa video platformlari, kullanicilarin pasif izleyiciler olmaktan ¢ikarak aktif igerik iireticilerine
doniismesini kolaylastiran teknik ve tasarimsal ozelliklere sahiptir (Sar1 ve Tiirker, 2024: 63).
Filtreler, miizik arsivleri, montaj araclar1 ve etkilesim odakli arayiizler, kullanicilarin platform
icinde daha uzun siire kalmasimi saglarken, algoritmik oneri sistemleri iceriklerin dolagimini ve
popiilerlik kazanma siireglerini dogrudan etkilemektedir. Ancak her ne kadar bu platformlar
benzer bicimde kisa video formatin1 merkeze alsa da, sahip olduklar1 yapisal 6zellikler, igerik
iiretim olanaklar1 ve kullanici etkilesim bigimleri bakimindan birbirinden ayrismaktadir.

Bu calismanin amaci, TikTok, Instagram Reels ve YouTube Shorts platformlarini yapisal bir
perspektifle ele alarak, soz konusu platformlarin isleyis mantigini, igerik bicimlerini ve
kullaniciyla kurduklar: etkilesim bicimlerini karsilastirmali olarak incelemektir. Calismada nitel
aragtirma yontemlerinden biri olan betimsel analiz benimsenmis; veriler platformlarin kullanici
arayiizlerinin ve igeriklerinin sistematik gozlemlenmesi yoluyla elde edilmistir. Elde edilen
veriler, dnceden belirlenen kategoriler cercevesinde analiz edilerek platformlar arasindaki
benzerlik ve farkliliklar ortaya konulmustur.

Bu yoniiyle ¢alisma, kisa video platformlarimi yalnizca teknolojik araglar olarak degil, aym
zamanda algoritmik kiiltiiriin, dijital etkilesimin ve platform temelli medya yapilarinin somut
ornekleri olarak ele almakta; dijital medya c¢alismalar1 literatiiriine katki sunmay:
hedeflemektedir.

KISA VIDEO PLATFORMLARIN YAPISAL OZELLIKLERI

TikTok, Reels ve Shorts gibi kisa video platformlarmin yapisal ozellikleri, igerik akigsim ve
kullanic1 deneyimini sekillendiren temel unsurlardir. Bu platformlar, kullamicilarin hizhi ve
stirekli igerik tiiketimini tesvik edecek sekilde tasarlanmistir (Serbetcioglu ve Unlii, 2025: 81).
Icerik akis mimarisi, genellikle sonsuz kaydirma 6zelligiyle éne cikar; bdylece kullanicilar
kesintisiz ve spontane igeriklerle karsilasirlar. Bu yapisal 6zellik, kullanicilarin platformda daha
uzun siire kalmasi tesvik ederek, dikkat {izerinde yogun etki birakmaktadir. Ayrica, her
platformun icerik Onerim algoritmasi, kisisellestirilmis deneyimin olusmasini saglar. Bu
algoritmalar, kullanicilarin ge¢mis etkilesimleri, izleme siireleri ve tercihleri dogrultusunda
icerik sunar; bu da kullanic1 aliskanliklarinin pekismesine yol agar.

Platformlarin zaman yonetimi ve igerik siiresi agisindan bakildiginda, kisa video formatlar:
kullamicilarin hizli tiiketim aliskanliklarmi destekler. Belirli zaman dilimlerinde yogunlasan
icerik akislari, kullamicilarin platformlarda daha kisa siirelerde birgok farkli igerik
deneyimlemesine olanak tanmir. Bu durum, zamanin verimli kullanilmasi ve igerik ¢esitliligi
agisindan avantaj saglar. Ayni zamanda, platformlarin igerik 6nerim sistemleri, kullanicilarin
ilgisini siirekli canli tutacak ve etkilesim oranlarini arttiracak sekilde optimize edilmistir.
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Tik Tok Uygulamasi

Giiniimiizde TikTok, kullanicilarin kisa videolar olusturup kesfetmesini saglayan, algoritma
odakli icerik kesfiyle One ¢ikan diinyanin en popiiler sosyal medya Platformlarin
karakteristikleri, icerik akis hizin1 ve kullarici etkilesimini uygulamalarindan biri olarak devam
etmektedir. Tik Tok Uygulamasi, 2017 yilinda uluslararasi pazarda TikTok adiyla tanitilmis ve
kisa video paylasim platformu olarak hizli bir kullanici kitlesi kazanmistir (Tam, 2022:182). 2018
yilinda ByteDance, popiiler lip-sync uygulamas: Musical.ly’yi satin alarak TikTok catis1 altinda
birlestirmistir. Bu birlesme sonrasi kiiresel erisim genislemis ve kullamicilar icin tek bir
platformda kisa videolar iiretme ve paylasma deneyimi sunulmustur (Savic, 2021: 3186).

TikTok'ta igerik {iretebilmek icin kullanicilarin 6ncelikle bir hesap olusturmasi gerekmektedir.
Kullanic1 adini almadan TikTok kullanmak, kisiye mevcut imkanlar1 kisitlar. TikTok’un mobil
uygulamasi hem Google Play Store hem de App Store {izerinden indirilmektedir. Kullanicilar
yalnizca telefonla sinirli kalmayip bilgisayar ve tablet tizerinden de TikTok’a erisim saglayabilir.

Tablo 1: Tik Tok Yapisal Analiz

Kategori

Yapisal Ozellikler

Aciklama / fgleyig

Teknik Yapt

Kisa ve orta uzunlukta
video destegi

TikTok, dikey (9:16) video formatini temel almakta; kisa videolar1 merkeze
alirken daha uzun videolara da izin vermektedir. Yiiksek ¢oziiniirlitk
destegi ve mobil odakl teknik altyap1 sunmaktadir.

Icerik Format:

Trend ve eglence odakli
kisa videolar

Platformda dans, mizah, egitim, giinliik yagsam ve bilgi igerikleri yaygindar.
Hizh kurgu, kisa anlatim ve dikkat ¢ekici agilislar 6n plandadir.

Algoritmik Akis

“For You” (Sana Ozel)
sayfas1

icerikler, kullanici etkilesimleri (izleme siiresi, begeni, yorum, paylagim)
temelinde kisisellestirilmis bir algoritma ile sunulmaktadir. Takip
iligkilerinden bagimsiz kesif imkani yiiksektir.

Kullanic Etkilesim artirict araglar | Begeni, yorum ve paylasimin yani sira diiet, stitch ve canli yayin gibi
Etkilegimi Ozellikler kullanicilar arasi etkilesimi giiclendirmektedir.

Icerik Uretim Gelismis diizenleme ve Uygulama i¢i video diizenleme, filtreler, efektler, metin ekleme ve genis
Araglar efektler miizik arsivi, igerik iiretimini kolaylagtirmaktadir.

Ses ve Miizik Trend sesler ve Ses ve miizikler igerik iiretiminde merkezi bir rol oynamakta; trend sesler
Kullanimi miizikler igeriklerin goriiniirliiglinii artirmaktadr.

Hashtag ve Trend

Kesif odakl etiketleme

Hashtag/ler, igeriklerin belirli temalar altinda dolagima girmesini

Mekanizmas: saglamakta; trend etiketler algoritmik goriiniirliigii artirmaktadir.
Platform Smurh dis entegrasyon TikTok, igeriklerin platform icinde tiiketilmesini tesvik ederken, diger
Entegrasyonu sosyal medya platformlarina paylasim imkani sinirh diizeyde
sunulmaktadir.
Reel Videolar

Reel videolari, 2019 yilinda Instagram tarafindan kisa video formati olarak tanitildi ve 6zellikle
kisa stirede hizli tiiketilen igerik akimini karsilamak amaciyla tasarlandi. Baslangicta TikTok’a
benzeyen bu format, kullanucilarin 15 ile 60 saniye arasindaki videolarini miizik, efektler ve
hizlandirma/ yavaslatma gibi yaratici araclarla kolayca diizenlemesine olanak tanidi. Zamanla
Reel, sadece Instagram’da degil, Facebook ve diger platformlarda da popiilerlesti ve kisa
videolarin dijital pazarlama, mizah, egitim ve topluluk etkilesimi agisindan merkezi bir arag
haline geldi. Algoritma odakli kesif sayesinde kullanicilar, kendi ilgi alanlarina uygun iceriklerle
daha ¢ok Kkarsilasirken, igerik iireticileri de kisa siirede etkili iletisim kurmanin yollarmi
kesfetmektedirler (www.igmedya.com.tr).
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Tablo 2: Reel Video Yapisal Analiz Tablosu

Kategori

Yapisal Ozellikler

Acgiklama / f§leyi§

Teknik Yapt

Maksimum 90 saniye
video; dikey format

Reels, kisa videolar icin optimize edilmistir; dikey (9:16) format zorunlu olup
Instagram altyapisina entegre yiikleme ve ¢6ziiniirliik sinirlar1 uygulanmaktadir.

Icerik Format:

Estetik ve marka odakl
igerikler

Lifestyle, influencer, tanitim ve yaratici estetik igerikler yaygindir; anlat1 yapist
TikTok’a gore daha kontrollii ve planhdir.

Igerikler, kullanic etkilegimleri ve takip iligkilerine dayali olarak énerilir; algoritma

Algoritmik Akis ||Kesfet ve takip d i

SoriHmit £ esiet ve takip Cengest iy em popiiler igerikleri hem de takip edilen hesaplar1 dengeleyerek sunar.
Kullanic Begeni, yorum, Reels iizerinde etkilesim, klasik Instagram mekanizmalarryla saglanir; igerikler
Etkilegimi paylagim, kaydetme hikaye veya profil {izerinden paylagilabilir.

Icerik Uretim

Filtreler, miizik,

Reels, Instagram filtrelerini ve miizik kiitiiphanesini sunar; temel diizenleme

Araglar diizenleme araglari ile hizli igerik {iretimi miimkiindiir.
Ses ve Miizik Inst izik arsivi Kullanicilar sarkilar ve sesler ekleyerek igeriklerini zenginlestirebilir; trend seslerin
Kullanimi nstagram muzik argivi goriiniirliik {izerindeki etkisi sinirh TikTok’a gore daha kontrolliidiir.

Hashtag ve Trend

Kesif odakl etiketleme

Hashtag'ler igeriklerin kesfet sayfasinda goriinmesini saglar; popiiler trendler,

Mekanizmasi algoritma tarafindan kismen 6ne gikarilir.
Platform Instagram ekosistemi  (|Reels, hikaye, profil ve IGTV ile entegre calisir; capraz paylagim ve platform igi
Entegrasyonu ile giiglii baglant1 dolagim &nceliklidir.

Shorts Videolar

Giiniimiizde kisa video anlatiminin evrimi olarak, kullanicilarin dakikalar icinde etkili mesajlar iletmesini
saglayan dinamik bir format olarak kabul edilen Shorts videolar1, 2020 yilinda YouTube tarafindan kisa
formath video igeriklerini desteklemek amaciyla tanitildi. Hizla yiikselen kisa videolar trendine yanit veren
bu format, kullanicilarin 15 ila 60 saniye arasindaki igerikleri miizik, efektler ve hizli kurgu ile kolayca iiretip
paylasmasmna olanak sagladi. TikTok'un hizli yiikselisiyle rekabetin merkezinde yer alan Shorts, igerik
reticilerine kisa, 6z ve dikkat ¢ekici mesajlar ile genis kitlelere erisim saglamay1 amagladi. Platformlar arasi
capraz paylasim olanaklar1 sayesinde YouTube, Instagram Reels ve TikTok gibi ekosistemlerde kisa videolar
hizla benimsenerek igerik iiretiminde yeni bir dil olusturdu (Violot vd., 2024). Algoritmik kesif ve trend
odakl igeriklerle, yaraticilik ve hizli iletisimin birlestigi bu format, dijital pazarlama, egitim, mizah ve

topluluk etkilesimi acisindan 6nemli bir arag haline geldi.

Tablo 3: Shorts Videolar Yapisal Analiz Tablosu

Kategori

Yapisal Ozellikler

‘ ‘Agklama / Isleyis

Teknik Yapt

Maksimum 60 saniye video;
dikey format

Shorts, kisa videolar igin optimize edilmistir; dikey (9:16) format zorunlu olup YouTube altyapisina bagh teknik simrlar uygulanr.

Icerik Format

Bilgilendirici ve egitici
igerikler

Egitim, rehber, agiklayici ve yeniden kullamim (repurpose) igerikler yaygindir; anlatim TikTok ve Reels’e gore daha direkt ve konu
odaklidir.

Algoritmik Akis

izleme gegmisi ve abonelik
temelli 6neri

Shorts videolari, kullanicilarin izleme gegmisi ve kanal aboneliklerine gore onerilir; “Shorts” akisi algoritmik kesif saglar, fakat
TikTok kadar yogun kisisellestirme yoktur.

Kullanci Etkilegimi

Begeni, yorum, paylagim,
abonelik

Shorts igeriklerinde etkilesim, YouTube klasik mekanizmalariyla saglanir; kullanicilar igerikleri kanala abone olarak veya
paylasarak destekler.

Igerik Uretim Araglar:

Temel diizenleme ve efektler

Shorts, metin, miizik ve basit efekt eklemeye izin verir; TikTok’a kiyasla igerik {iretim araglar1 daha simrlidir.

Ses ve Miizik Kullanimi

'YouTube miizik kiitiiphanesi

Ses ve miizikler igeriklerin goriiniirliigiinii artirmak igin kullanilabilir; trend ses kullanimi sinirhidir.

Hashtag ve Trend
Mekanizmast

Kesif ve kategori etiketleri

Hashtag ve etiketler igeriklerin Shorts akisinda goriiniirliigiinii artirir; trendlerin etkisi TikTok ve Reels’e kiyasla daha diisiik ve
algoritmaya baghdir.
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Kategori Yapisal Ozellikler ‘ Agiklama / Isleyis

'YouTube ana platformuyla Shorts igerikleri YouTube kanalindaki uzun videilerle ve ana platformla dogrudan entegre gahsir; diger sosyal medya

Platform Entegras;
atform Entegrasyon baglanti platformlarina paylagim opsiyonlari mevcuttur.

Icerik Akis1

TikTok, Reels ve Shorts gibi kisa video platformlarinin temel yapitaglarindan biri igerik akisidir
ve kullanicilarin titketim deneyimini dogrudan sekillendirmektedir (Asci, 2023: 92). Bu akis,
platformlarin igerik sunumu ve erisim siireglerini optimize etmek amaciyla gesitli teknolojik ve
yapisal unsurlari igermektedir. ilk olarak, icerik akiglarmin diizenlenmesi ve yonetimi,
kullanicilarin ilgi alanlarina uygun, hizh ve dinamik bir igerik akisi saglama iizerine
kurulmakatdir. Bu baglamda, platformlar biiyiik veri analitifi ve gercek zamanl verilerin
kullanimiyla, kullanicilarin 6nceki etkilesimleri, zaman dilimleri ve igerik tercihlerine dayanarak
icerik siralamasi yapar (Parsa ve Akcora, 2021: 2394). Igerik akisi, genellikle siirekli giincellenen
ve kisiye 0zel Onerim algoritmalariyla entegre sekilde ¢alismaktadir (Karaman, 2021: 1345). Bu
sayede, diizenli ve planl icerik akislari, icerik tireticilerine de belirli bir strateji cercevesinde
hazirhik yapma imkan sunmaktaduir. Ayrica igeriklerin tiiriine gore farkli hiz ve yogunluklarda
akislar olusturmaktadir ve boylece platformlarm gesitli kullamici segmentlerine uygun
deneyimler sunmasina olanak tanimaktadir (Diker, 2019: 1)

Akiskan ve Degisken Icerik

Sosyal medya platformlarinin kisa videolar, kullanicilarin ilgisini stirekli olarak degistiren, hizl
ve gesitli bicimlerde sunan igerik {iretmektedir. Bu tiir icerikler, genellikle gorsel ve isitsel
unsurlarin dinamik ve kisa siireli bicimde birlesimiyle ortaya ¢ikmakta ve kullanicilarin dikkatini
cekmek igin siirekli olarak yenilenmektedir. Bu dinamik yapisiyla, igerik tiiketimi hizla akip
giderken, izleyicinin ilgisini stirdiirebilmek adina igerik {ireticileri ve platformlar tarafindan
farkli stratejiler gelistirmektedir.

Glintimiizde TikTok, Reels ve Shorts gibi platformlar, akiskan igerik yapisi ve bu igeriklerin hizla
degisen dogasiyla kullanicilarin dikkatini ¢ekmek amaciyla tasarlanmustir. Bunlar, algoritmik
onerim, igerik hizlandirici efektler ve siirekli yenilenen etkilesim bicimleriyle, kullanicilarin
dikkati {izerinde yogun etkiler yaratabilmektedir. Bu ortamlar, kullanicilarin siurli dikkat
kapasitesini asir1 tiiketim ve siirekli dikkat dagilti ile zorlar; bu da hem kisa siireli dikkat
bozukluklarina hem de uzun vadeli dikkatte azalmalara neden olabilmektedir (Imren ve
Tekman, 2019: 1089).

Akigkan igerikler, teknolojik gelismeler ve platformlarin algoritmik &nerim sistemleri sayesinde
hizla yayginlasmus, kullanicilara yeni ve taze igerik sunma ihtiyacini artirabilmektdir (Kirik, 2024:
588). Bu icerikler, 6zellikle TikTok, Reels ve Shorts gibi kisa video platformlarinda belirgin sekilde
goriilmektedir. Bu platformlar, kullanicilarin dikkatini hizla cekebilecek, hizli ve akiskan
iceriklerin liretimini tesvik edecek niteliktedir. Kullanicilar, dikkatinin kisa siireli olmasi
gerektiginin farkinda olarak, siirekli yeni ve cesitli iceriklerle karsilasir. Bu durum, igeriklerin
dikkat gekici, akic1 ve siiriikleyici olmasiyla ilgilidir. Ayn1 zamanda, platformlarin algoritmalari,
kullanicilarin ilgi alanlarma uygun igerikleri kisa siireli gosterimlerle sunarak, igerik akisini
stirekli taze tutmaya calismaktadir (Bahgecioglu, 2023: 450).

Akigkan igerik, dinamik ve siirekli degisen dogasiyla, kullanicilarm ilgisini siirekli canli tutmay
amaclamaktadir. Degisken yapisi ise glintimiiz djjital platformlarinda goriilen akiskan igeriklerin
kullanimiyla yakindan iliskilidir. Bu teori, bireylerin dikkatinin statik ve stirekli olmanin
otesinde, zaman iginde dalgalanan ve degiskenlik gosteren bir yapiya sahiptir. Dijital ortamda,
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kullanicilar stirekli olarak farkl igeriklere yonelirken, dikkatin odag: hizla kayabilir ve yeniden
odaklanabilir. Bu dinamik stirecte, dikkate alinan igeriklerin yapisi ve sunum bi¢imi, kullanicinin
dikkatinin yonlendirilmesinde belirleyici olmaktadur. Ozellikle TikTok, Reels ve Shorts gibi
platformlar, hizla degisen, akiskan ve dikkat cekici igerikler iiretir. Platformlarin kullanici
etkilesimi ve igerik iletimi bigimleriyle dogrudan baglantilidir. Bu igeriklerin siirekli yenilenmesi
ve kisa stireli dikkat ¢ekmesi, kullanicinin ilgisinin siirekli yeni ve farkl uyaranlara kaymasina
neden olmaktadir. Kullanicilarm dikkatlerinin bu akigkan ve gegici yapasy, igerik iireticilerinin ve
platformlarin stratejilerini sekillendirmesini zorunlu kilmaktadir (Manas, 2021: 327).

Icerik Onerim Algoritmasi ve Kisisellestirme

Igerik dnerim algoritmasi, kullanicilarin ilgi alanlarina ve davraniglarina gére belirli igeriklerin
onceliklendirilmesini saglayan karmagik ve dinamik bir yapiya sahiptir. Kisisellestirme
teknikleri, kullanic1 deneyimini gelistiren ve platformlarin siirdiiriilebilirligine katkida bulunan
temel unsurlardan biridir. Bu algoritmalar, kullanicilarin etkilesim ge¢misini, izleme siirelerini
ve tercihlerine dayali olarak bireysel igerik onerilerinde bulunur. Bu sayede, kullanicilarin ilgi
alanlarinin stirekli olarak giincellenmesi ve derinlemesine analiz edilmesi miimkiin olur. Ayrica,
algoritmalarin kisisellestirme yetenekleri, kullanicilarin platformla olan etkilesimlerinin daha
stirtikleyici ve tatmin edici hale gelmesini saglar. Bu baglamda, igerik Onerim sistemleri,
kullanicinin zamanini en verimli sekilde kullanmasina ve platformda daha uzun siire kalmasina
katkida bulunur (Ozel ve Ozay, 2021).

Yapay zeka ve makine 6grenimi tekniklerinin entegrasyonu, énerim algoritmasmin etkinligini
artirmaktadir. Bu teknolojiler, kullanicilarin gercek zamanli davraniglarimi analiz ederek,
ilgilerini c¢ekecek yeni igeriklere ulasmasimi kolaylastirir. Kullanicilarin 6nceki izleme
aliskanliklar1 ve etkilesimleri dogrultusunda cesitli iceriklerin otomatik olarak onerilmesi, igerik
tiiketiminde cesitlilik saglar ve platforma 6zgii kullanic1 aligkanliklarinin gelisimine olanak tanir.
Ayrica, bu kisisellestirme mekanizmalars, igerik iireticilerinin de hedef kitlelerine daha uygun ve
etkili icerikler sunmalarma imkan tanimaktadir Bununla birlikte, algoritmanin karar verme
stirecleri, bazen igerik cesitliliginin kisitlanmasima veya tek tip icerik akisina yol agabilir. Bu
durumu dengelemek adina, platformlar genellikle onerim algoritmalarinda gesitlilik ve kesif
ozelliklerine de yer vermektedir.

YONTEM

Calisma opiiler videolarmm yeni olusum siirecini anlamaya, irdelemeye yonelik
gerceklestirilmistir. Bu baglamda, ¢alismada nitel veri analiz tiirlerinden biri olan betimsel analiz
yontemine bagvurulmaktadir. Nitel betimsel analiz, olgular1 oldugu gibi ortaya koymaysi,
anlamlandirmay1 ve sistematik bicimde tanimlamay1 amaglayan bir nitel aragtirma yaklagimidar.
Bu yontemde amag incelenen yapinin nasil isledigini, hangi bilesenlerden olustugunu ve nasil
sunuldugunu acik bicimde betimlemektir. Veriler, ilgili platformlarmn kullanic1 arayiizlerinin
incelenmesi ve belirlenen Ornek igeriklerin gézlemlenmesi yoluyla elde edilmistir. Teknik
ozellikler, icerik siiresi ve formati, algoritmik akis yapisi, kullanici etkilesim bigimleri ve igerik
iiretim araclar1 kategorileri altinda karsilastirmali analizler yapilmstir.

Calismanin arastirma sorulari sunlardir?

v Yapisal ve teknik 6zellikler agisindan farkliliklar nelerdir?
v Igerik formatlar1 ve iiretim araclar1 acisindan benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?
v Algoritmik 6neri ve kesif sistemleri kullanici etkilesimini nasil sekillendiriyor?
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v Kullanici etkilesimi mekanizmalari agisindan platformlar arasindaki farkliliklar nelerdir?

BULGULAR
Tik Tok, Reels ve Short Videolarinin Karsilastirmali Analizi

TikTok, Reels ve Shorts gibi kisa video platformlari, icerik sunumu ve kullanici etkilesimi
agisindan farklh 6zellikler tasimaktadir. TikTok, algoritmik onerim sistemi sayesinde kullanicinin
onceki etkilesimlerine dayal1 olarak siirekli yenilenen igerikler sunar. Bu platformda igerik hiz
oldukga yiiksektir ve kullanicilarin dikkatini kisa siirede toplamak amaciyla dinamik ve hizli
akislar tercih edilir. Bu durum, kullanicilarin yeni igeriklere hizla gecis yapmasina olanak tanir;
dolayisiyla dikkat siireleri, geleneksel platformlara gore daha kisa olma egilimindedir (Asci,
2023).

TikTok’ta video akigi iki ana boliimde sunulur: sol taraf takip eden hesaplarin igeriklerini
gosterirken, sag taraf yerel popiilerlikteki videolar1 ve canli yaymlar1 6ne ¢ikarir. Uygulama
licretsiz olsa da baz1 canli yayinlara erisim ya da yayinciya ozel emojiler i¢in kullanicinin
hesabinda belli bir miktar TikTok jetonu bulunmas: gerekir. Jetonlar, kredi/banka karti, mobil
fatura, Google Play hediye kart1 veya promosyon kodu ile yiiklenebilir. Igerik iireticileri ise canli
yaymlarda maddi kazan¢ saglamak amaciyla bu jetonlar: izleyiciden talep edebildigini
gozlemlenmistir (Tam, 2022: 187).

Reels ise, Instagram altyapisinda entegre edilerek farklilasan bir yaprya sahiptir ve platformlar
arast kapsama sahasiyla one cikar. Kullanicilar, hem ana akislarinin iginde hem de kesfet
sekmesinde igeriklerle karsilasir. Bu ¢ok yonlii erisim, igeriklerin genis kitlelere ulasmasini
kolaylastirmaktadir; ancak ayni zamanda tiiketicilerin dikkati {izerinde yogun bir odaklanma
gerektirmektdir. Reels’de iceriklerin genellikle daha estetik ve marka odakli olmasi, kullanicilarin
ilgisini stirdiirmek icin gesitli tasarim stratejileri ile yapilandirilmaktadir (Parsa ve Akgora As,
2021).

Shorts ise, YouTube'un kesif ve erisim odakli yapisiyla, genis bir kullanici kitlesine hitap eder.
Igerigin uzun siireli dayanikhiligi yerine, popiiler ve hizla tiiketilebilen kisa videolara
odaklanilmigtir. Kesif algoritmalar1 ve kullanicilarin platformda gecirilen zamanmn optimal
kullanimiyla, icerikler siirekli olarak kullanicilarin ilgisini ¢ekecek sekilde adapte edilmketdir
(Akbas, 2025). Bu dinamik ortamda, kullaricilar, kisa ve etkili igeriklere kolayca ulasabildigi gibi,
icerik tireticileri de hizl tepki ve uyum gostermek zorunda kalmaktadir.

Her ¢ platform, akiskan icerik akislariyla kullanicilarin dikkatini siirekli degistiren ve
yonlendiren bir yapiya sahiptir. Bu ortamlar, kullanicilarin dikkat stirelerini smirlandirmak ve
igerik tiiketimini hizlandirmak tizerine kurgulanmistir. Bu nedenle, kullanicilar, kisa ve hizhi
igeriklere aliskin hale gelirken, dikkatin uzun vadeli odaklanmasi giderek zorlasmaktadir.

Tik Tok: Algoritmik Onerim ve Icerik Hiz1

TikTok platformunda algoritmik onerim ve igerik hizinin kullanic1 dikkatini sekillendirmedeki
rolii, glinlimiiz djjital ortaminda 6nemli bir arastirma konusu olmaktadir. Platform, benzersiz
algoritmasiyla kullanicilarin ilgisini siirekli canli tutmay: hedeflerken, ozellikle icerik hizim
yliksek tutarak kullanicilarin zamanim etkin bigcimde kullanmasini saglamaktadir. TikTok'un
Oneri sistemi, kullanici davranislari, etkilesimler ve igerik tercihlerine dayali olarak siirekli
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glincellenmektedir ve kisisellestirilmis icerik akisini olusturmaktadir. Bu sayede, kullanicilar
ilgilerini ¢eken kisa videolara hizla eriserek platformda daha uzun siire kalmaya tesvik
edilmektedir.

Igerik hizinin yliksek olmasy, kullanicilarin siirekli yeni ve gesitli igeriklerle karsilasmasina olanak
tanir. Bu durum, kullanicilarin dikkat siiresinin azalmasi ve igerigin hizl tiiketilmesi {izerine
odaklanir. TikTok'un 6neri algoritmasi, kullanicinin tiklama, begeni ve paylagim aligkanhiklarin
analiz ederek, bu hizda ve yogunlukta igerik akisini optimize eder. Bu da kullanicilarin dikkatinin
cekilmesine ve platforma baghliklarinin artmasmna neden olurken, ayni1 zamanda yogun bir
dikkat dagilimi ve tiiketim aliskanligi olusturma risklerini de barmdirir (S6giit ve Ongel,
2022).Bu durum, o6zellikle geng¢ kullanicilar arasinda kisa stireli dikkat ve hizl tiiketiminde bir
gostergesidir (Bahgecioglu, 2023: 436).

Dolayistyla, TikTok'un algoritmik Oneri sistemi ve igerik hizindaki dinamikler, kullanicilarin
dikkatini hem kolayca ¢ekmek hem de uzun vadeli dikkatlerini korumak adina kritik unsurlar
olarak one cikar. Bu baglamda, platformlar arasindaki farklar ve gelistirilmesi gereken stratejiler,
igerik tireticileri ve kullanicilar agisindan 6nemli bir tartisma alani olusturmaktadr.

Reels: Entegrasyon ve Kapsama

Reels platformu, igeriklerin hizli ve entegre bicimde tiiketilmesine olanak taniyan yapisiyla
dikkat cekmektedir. Bu platform, Instagram’m ana uygulamasiyla siki bir entegrasyon
saglayarak, kullanicilarin anlik iceriklere ulasmasini kolaylastirir ve farkli platformlar arasinda
uyumlu bir igerik akisi sunar. Entegre yapi, kullamicilarin igeriklere erisimini hizlandirirken,
igerik {ireticilerinin de daha genis bir kapsama ulasmasini miimkiin kilar. Ayrica, Reels’in
kesfetme algoritmalar1 ve Gneri sistemleri, kullanicilarin ilgisini gekmeye odakli olmakla birlikte,
iceriklerin platform genelinde daha yiiksek goriiniirliik kazanmasmi saglar. Bu sayede,
iceriklerin erisim sayisi artarken, kullanici dikkatinin yonlendirilmesi ve igerik akisinin
yogunlasmasi gibi dinamikler ortaya cikar. Reels’in kapsama alany, kisa stireli ve hizli igeriklerin
yaru sira, gesitli temalar ve igerik tiirleriyle genis bir yelpazeye hitap eder, bu da platformun
kullanicilar tizerindeki etki alanini genisletir. Bu entegrasyon ve kapsama yapisi, kullanicilarin
dikkat dagimikligin tetikleyebilecek, dikkat siirelerini kisaltan ve igerik tiiketim aliskanliklarini
dontistiiren onemli bir faktordiir. Sonug olarak, Reels’in entegre yapis1 ve genis kapsama alani,
platformun igerik akisimi siirekli canli tutarken, kullanicilarin akiskan ve degisken dikkat
doénemlerine uyum saglamasimi kolaylagtirir. Bu durum, igeriklerin etkileyiciligi ve kullanicilarm
platformla etkilesiminin siirdiiriilebilir olmasi agisindan kritik bir rol oynar (Manas, 2021; Parsa
ve Akgora, 2021).

Shorts: Erisim ve Kesif Dinamikleri

Shorts platformu, erisim ve kesif dinamikleri agisindan diger platformlara kiyasla hiz ve erisim
kolayligina biiyiik 6nem verir. Kullamcilar, kisa ve hizh tiiketilebilen igeriklere yonelerek
platformda daha fazla zaman gegirme egilimindedir. Bu dinamik, platformlarin algoritmalarma,
kullanicilarin ilgi alanlarina uygun ve dikkat cekici igerikleri 6n plana ¢ikarmak tizere optimize
etmelerine neden olur. Ornegin, kullanicilarin kesfet sekmesinde karsilastiklar1 igerikler, izlenme
stirelerini arttirmay1 hedefleyen karmagik ve 6grenmeye agik algoritmalar tarafindan belirlenir.
Bu algoritmalar, kullanicilarin 6nceki etkilesimleri, ilgileri ve zaman tercihlerine gore igerikleri
hizla filtreler ve sunar. Ayrica, Shorts'ta goze carpan "virality" etkisi, kullanicilarm igerikleri
paylasma ve yeniden kesfetme istegini artirir; boylece igeriklerin erisim oranlar: hizla yiikselir.
Kesif stiregleri, genellikle dikkati diistik seviyede tutmaya odaklidir, zira kullanicilar anlik ve
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kolay ulasilabilir igeriklere yonelmek ister. Bunun sonucunda, igeriklerin siirekli yenilenmesi ve
cesitlenmesiyle platforma baghlik artarken, kullanicilarin dikkatlerini uzun siireli tutma zorlugu
ortaya ¢ikar. Dolayisiyla, Shorts'un erisim ve kesif mekanizmalari, kullarucilarin akiskan ve kisa
stireli icerik tiiketme aligkanliklarmi besleyen, hizli ve cogunlukla yiizeysel dikkat cekici
igeriklere dayanan karmasik bir ekosistem olusturur (Violot vd., 2024). Bu yapilar, kullanicilarin
platformda kalma siirelerini uzatmak, igeriklerin viral olmasmi saglamak ve platformlarmn erisim
oranlarini artirmak amaciyla siirekli olarak evrilmektedir.

Platformlararasi Benzerlikler ve Farklar

TikTok, Reels ve Shorts platformlari, temel yap1 ve algoritma acilariyla birbirlerine benzerlikler
gosterirken, kullanic1 deneyimi ve igerik akisinda énemli farklar da ortaya koymaktadir. Her iig
platform da kisa videolarmn hizla tiiketilmesine olanak taniyan yapisal 6zellikler tagimaktadir.
Algoritmik yapilari, kullanicilarin 6zgiin tercihlerine uygun igerikleri 6ne ¢ikarmada neuro-dil
ve makine Ogrenmesi tekniklerini kullanir; (Yin, 2025: 89) boylece kisisellestirme ve Oneri
sistemleri agisindan benzerlik gosterirler. Ancak, bu algoritmalarin detaylarindaki farkhiliklar,
kullanicilarin platformlar arasinda yonelimlerini ve igerik titketim aliskanliklarini etkilemektdir.

Igerik akis1 agisindan, TikTok genellikle genis ve cesitli icerik havuzlariyla daha hizli ve dinamik
bir akis sunarken, Reels, Instagram ekosistemi icerisindeki entegrasyonu sayesinde daha gorsel
odakl1 ve estetik tercihlere uygun igeriklere oncelik vermektedir. Shorts ise Google’in arama ve
oOneri algoritmalarina entegre olarak, daha genis bir igerik cesitliligine erisim imkan1 saglar.

Etkilesim bicimleri acisindan, her {i¢ platformda da kullanicilar like, yorum ve paylasim gibi
temel etkilesim araciyla aktif katilm gosterir. Ancak, TikTok'un “duet” ve “stitch” gibi
ozellikleri, igerik yapiminda ortak calismalar ve iiretkenlik agisindan farklilik yaratir. Reels ve
Shorts ise daha ¢ok tek tarafli igerik tiiketimi ve izleyici ile igerik {ireticileri arasinda smirh
etkilesim sekilleri sunar. Ayrica, zaman yonetimi ve igerik uzunlugu baglaminda, Shorts ve Reels
genellikle daha kisa ve 6z igeriklere odaklanirken, TikTok daha gesitli ve zaman zaman daha
uzun videolara imkan tanir.

Igerik {iretimi konusunda, her platformun kullanici ve igerik iireticileri icin belirledigi sinirlar ve
tesvik mekanizmalar1 farklililk gostermektedir. TikTok'un yaratici igerik tiretme bigimlerini
destekleyen cesitli araglar1 ve trendleri bulunurken, Reels ve Shorts daha ¢ok mevcut
platformlarin dogal akisina ve estetik standartlarina uyumludur. Her {i¢ platformun temel amaci
kisa igerigin hizla ve etkili bicimde tiiketilmesine imkan saglarken, yapisal 6zellikleri ve kullanict
deneyimi baglaminda ortaya ¢ikan farklarin tiiketim davramslarini sekillendirmede belirleyici
oldugu goriilmektedir.

Algoritmik Yapilar Arasindaki Benzerlikler

Ug platformun algoritmik yapilari, kullanicilarin igerik tiiketim aligkanliklarina yon veren temel
mekanizmalar agisindan 6nemli benzerlikler tasimaktadir. Her {i¢ platform da kullanic ilgisini
cekmek ve etkilesimi artirmak amaciyla igerik Onerim algoritmalar1 kullanmaktadir. Bu
algoritmalar, kullanicilarin Onceki izleme, begeni ve paylagim verilerini analiz ederek
kisisellestirilmis icerikler sunar. Bu stiregte kullanic1 davranislar: stirekli izlenir ve sistem, ilgisini
en ¢ok ceken igerikleri tekrar 6ne c¢ikarmak {izere 0grenme algoritmalariyla optimize edilir.
Ayrica, bu platformlarda igerik Onerme mekanizmalari, kullamicilarin zaman ve dikkat
yonetimini de goéz oniinde bulundurur. Igeriklerin siiresi, kullanicilarin platformda gegirdigi
zaman ve etkilesim yogunlugunun artirilmasi i¢in 6nemli bir kriter haline gelir. Bu algoritmalar,
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kullanicilarin aktif ve pasif donemlerini tespit ederek, igerik akisini buna gore ayarlar ve boylece
kullanicilarin platform iizerinde daha uzun siire kalmasini saglar. Ozellikle, ilgi alanlarina uygun
ve zamann verimli kullanilmasimi destekleyen oneri sistemleri, tiiketici deneyimini derinlestirir
(Karakog, 2024: 332).

Bu platformlar, igerik onerim algoritmalarinda derin 6grenme ve kullanici verisinin analiz
edilmesi gibi ortak teknolojik yaklagimlari benimser. Bu yaklagimlar, kullaricilarin tercihlerine
gore igerik akisini siirekli yenileyerek, platforma 6zgii ve kullanicinin bireysel davraniglarina
uyum saglayan dinamik yapilar ortaya koyar. Ayrica, her ii¢ platformda da icerik 6nerimi
algoritmasi, kullanicilarin ge¢mis davranislarini ve etkilesimlerini analiz ederek, yeni ve cesitli
iceriklerin platformda goriniirliiiinii artirmakta ve bu sayede igerik {ireticilerinin ve
tiiketicilerin etkilesim oranlarimni ytiikseltmektedir (Dijk, 2018: 251).

Sonug olarak, algoritmik yapilarin temel ilkeleri, kullanic1 deneyimini kigisellestirmek, zaman
yonetimini optimize etmek ve igerik etkilesimini artirmak temel hedefleriyle uyum igerisinde
gelismektedir. Bu ortak oOzellikler, platformlarin kullarici baghhigim giiclendiren ve tiiketim
davranislarini sekillendiren kritik unsurlar olarak 6ne ¢ikar.

Deneyimsel Farkliliklar: Ara Yiiz ve Etkilesim Bicimleri

TikTok, Reels ve Shorts platformlarinin kullanic arayiizleri ve etkilesim bigimleri, deneyimsel
farkliklarin belirgin hale gelmesine neden olmaktadir. Bu platformlar, kullamicilarin hizli ve
kolay erisim saglayabilmesi amaciyla basitlestirilmis ve gekici ara yiizler sunar. Kullanicilar,
genellikle dikey kaydirma hareketleri ve sezgisel dokunmatik etkilesimler araciligiyla igeriklere
ulagir. Bu etkilesim bigimleri, kullanicinin dikkatini uzun siireli odaklanmadan uzaklastirir ve
ani, anlik tatmin saglayan igeriklerin tiiketimini tegvik eder. Platformlarin ara yiizleri cogunlukla
minimalist ve dinamik olacak sekilde tasarlanmis olup, kullanicilarin igeriklerin akisinda
kaybolmasini saglar (Tam, 2022: 187).

Ayrica, etkilesim bicimleri de belirgin farklhiliklar gosterir. TikTok ve Reels, kullanicilarin
iceriklerle dogrudan ve anlik etkilesim kurmasini saglayan cesitli eylem secenekleri sunar;
begeni, yorum, paylasim ve tepkiler bu kapsamda 6ne ¢ikar. Bu platformlar, kullanicilarin igerik
iireticileriyle ve diger izleyicilerle etkilesim kurmasin kolaylastirirken, etkilesimlerin anlik ve
gorsel odakli olmasi, kullanicilarin duygusal ve biligsel tepkilerini hizla sekillendirir. Shorts ise
kullanim kolaylig1 ve hizli erisim avantajiyla, daha ¢ok zaman kisitlamas: ve igerik yogunlugu
lizerine kurulu bir yapiya sahiptir. Bu yapi, kullanicilarin igeriklere kisa siirelerde miidahale
etmesine ve yeni igeriklere hizla gecmesine imkan tanir.

Etkilesim bigimlerindeki bu farkliliklar, kullanicilarmn platformlara 6zgii deneyim aligkanhiklarin
belirler. TikTok ve Reels, daha kisisel ve sosyal yonleri 6n plana gikarip, igerik iiretimi ve
paylasimina tesvik eden dinamiklerle 6ne ¢ikarken, Shorts, zaman yonetimi ve igerigin hizh
tiiketimine odaklanan daha mekanik bir etkilesim sunar. Bu farkh yapi ve etkilesim bigimleri,
kullanicilarin platformlararas: tercihlerini ve tiiketim davranislarimi sekillendirmede 6nemli rol
oynar.
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Tablo 4: Bulgular Kisa Video Platformlarrinin Karsilagtirmali Analiz Ozet Tablosu

[Benzer ve Farkitlikiar |[Piatormiar |[ Genet Oztikier

Kisa videolarin hizla tiiketilmesi,

Algoritmik yapilar

Genel Benzerlik TikTok, Reels, Shorts Kisisellestirme ve 6neri sistemleri

igerik akiginda genel olarak kullamct etkilesimini (like, yorum, paylagim) tesvik eden mekanizmalarin olmast.
Icerik iiretimi konusunda, igerik iireticilerini harekete gegiren siurlar ve tesvik mekanizmalarinmn varlig:.

|Gmcl Farklar | |Tiank, Reels, Shorts | |Kullamc1 deneyimi ve tiiketim aligkanliklart |
|i§crik Akist | |Tiank | |Geni5 ve cesitli igerik havuzuyla hizl, dinamik akus, icerik cesitliligi yitksek |
|i§crik Akist | | Reels | |Instagram ekosistemiyle gorsel odakls, estetik odakl igerikler oncelikli, Entegrasyon avantaji |
|Benzcy ve Farkhiliklar | | Shorts | |Google ekosistemiyle arama/0neri entegrasyonu, genis igerik gesitliligi |
|i§crik Uretimi & Tesvik | |Tiank | |Yarat1c1 araglar ve trendler; {iretimi destekleyen ekosistem |
|i§crik Uretimi & Tesvik | | Reels | |Mevcut platformun akigina ve Estetik standartlarina uyum |
P o Daha ¢ok mevcut akiga uyum
lgeril Uretimi & Tesoik ‘ Shorts Estetik standartlar; mevcut ekosisteme entegrasyon
Igmlf Uretiminde Suirlar & Ug platformda da tiretici/izleyici odakh sinirlar ve tesvikler
Tesvikler
Algoritmik Yapilar Arasmdaki Ortak Ama. icerik onerim algoritmalariyla kigisellestirme ve etkilesimi artirma
Benzerlikler < Gegmis davranislarina dayanarak igerik 6nerimi yapma
Zaman Yonetimi & Ierik Siiresi ‘ &lz:f:};;ifrs;mem tespitiyle akis ayarlamasi; daha uzun/gesitli igeriklere olanak tanir (TikTok) vs daha kisa odakli rekabet
Derin 6grenme ve Kisisellegtirme
Teknoloji & Yontemler kullamcgl’ verisi analizi Dinamik igerik yenileme
) Etkilesim oranlarini yiikseltme amact
Sonuc (Aloritmik Yapilar) ;lekelTs ok Icerik tiiketimini kisisellegtirmek,
¢ A8 pHa S}mr‘tc Zaman yonetimini optimize etmek, etkilesimi artirmak; kullanici baghhig: ve tiiketim davraniglarini sekillendirmek
. . .._ || Tik Tok
g:;}:ﬁz;i Farkliiklar: Arayiiz Reels Basitlestirilmis, dikey kaydirma dokunmatik etkilesim; igerik akisinda kaybolmayi kolaylastirict minimalist/dinamik tasarim
i Shorts
|Etkilesim Bicimleri | |Tiank & Reels | |Begeni, yorum, paylasim ve tepkiler; anlik gorsel etkilesimler; igerik {iretimi ve paylagimin tesvik eder |
|Etkilesim Bigimleri | | Shorts | |K01ay kullanim, hizli erigim; zaman kisitlamasi ve igerik yogunlugu odakl mekanik etkilesim |
Igerik Uretiminde Kullanict Tik Tok Igerik iiretimini tegvik eden araglar
Davranig TikTok Dinamik trendler
Icerik Uretiminde Kullanict Reels Estetik odakli igerik iiretimi 1slak (entegrasyon) akisiyla uyum ‘
Davranig ’
Igerik Uretiminde Kullanict ‘ ‘ Shorts ‘ Hizh tiiketim odakli {iretim ve uyum saglama ‘
Davranig

Icerik Stratejileri

Igerik stratejileri, platformlarm kullanicilarin ilgi ve ihtiyaglarina uygun igerikleri sunma
bicimlerini belirlemede temel unsurlardan biridir. Bu stratejiler, igerik iireticilerinin ve
platformlarin icerik planlamasinda se¢imlerini etkileyerek tiiketim egilimlerini sekillendirir. Bu
platformlarda genellikle trendler, mizah, dans, meydan okumalar ve bilgi vermeye odaklanan
icerikler 6ne ¢ikar. Dolayisiyla, igerik tireticileri, algoritmik 6ne ¢ikma sansini artirmak amaciyla
giincel akimlara uygun, gorsel agidan gekici ve paylasim oran yiiksek igeriklere yonelir.

Bu platformlarin algoritmalari, kullanicinin ge¢mis davramuslarina dayali kisisellestirilmis
oneriler sunarak stirekli igerik tiiketimini tesvik etmeye ¢alismaktadir¢. Ayrica, yeni, en popiiler
ve trend videolarda begeni oranlar1 artmaktadir. Bu da, igeriklerin hizla degismesine ve siirekli
yenilenmesine yol agabilmektedir. Platformlarin sundugu etkilesim bicimleri, kullanicilarin aktif
katilmini artirirken, tiklama, begeni, paylasim ve yorum gibi cesitli etkilesimler, igerik
tercihlerini ve tiiketim yonelimlerini sekillendirir.

Kisa videolar, hizli tiiketim ve yiiksek erisim i¢gin ideal olsa da, etkili mesaj iletimi ve kullanict
baghligin saglama amaciyla iceriklerin dikkat gekici ve 6z olacak sekilde tasarlanmasi gerekir.
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Ayrica, diizenli ve siirdiiriilebilir icerik tiretimi, platformda kalicilik ve kullarici sadakati
agisindan kritik Oneme sahiptir. Kiiltiirel ve sosyal dinamiklerin de dikkate alinmasiyla,
igeriklerin bolgesel ve evrensel dlgekte ilgi gekici kilinmasi saglanir (Asci, 2023: 97).

Marka ve Yaratici Icerik Entegrasyonu

Platform, kullanicilarca tiretilen igerikten elde edilen reklam gelirlerini artirma yoneliminde rol
almakta; ayn1 zamanda igerik tiireticilerine yeni gelir olanaklar1i sunmaktadir. Bu durum, dijital
kapitalizmin temel gostergelerinden biri olarak kullarici katiiminin ekonomik degere
dontistiiriilmesini vurgulamaktadir. Ayrica TikTok'un igerik oneri algoritmalari, kullanici
baghligin1 giiclendirerek platformun siirekli biiyiimesini ve kullanici etkilesimlerinin
yogunlagmasini desteklemektedir (Serbetgioglu ve Unlii, 2025: 84).

Marka ve yaratici igerik entegrasyonu, platformlarin tiiketim aligkanliklarini derinlemesine
etkileyen 6nemli bir unsur olarak 6ne ¢ikar. Entegrasyon siirecinde, markalarin igerik iiretiminde
ozglnliik ve tutarliigr gozetmesi zorunludur. Yaratia igeriklerin platformlara uygun bigimde
tasarlanmasi, kullanicilarin dikkatini ¢ekmenin yami sira marka mesajimin etkili sekilde
iletilmesine olanak tanimaktadir. Ozellikle kisa siireli ve dikkat cekici iceriklerin, kullanicilarin
giinliik tiiketim aligkanliklarina uyum saglayacak sekilde planlanmasi, markanin hedef kitleyle
baglant1 kurmasini saglar. Ayrica, markalar ve yaraticilar, platformlarin algoritmalarim dikkate
alarak, igeriklerin goriiniirliigiini artirmaya yonelik stratejiler gelistirmektedir. Bu noktada,
0zgiin ve paylasilabilir igeriklerin {iretilmesiyle, kullanicilarin katilimi ve etkilesimi tesvik edilir.
Entegre bir igerik stratejisi, markanin dijital varhgm gii¢lendirirken, kullanicilarin beklenti ve
aligkanliklarina uygun igeriklerle siirdiiriilebilirligi saglanmaktadir (Kose ve Yeygel, 2019: 212).
Bu baglamda, markalar ve yaraticilar arasindaki isbirligi, tutarli ve etkili igerik tiretimi igin temel
unsurlardan biri olup, tiiketim davramslarini sekillendiren onemli bir etken olarak
degerlendirilebilir. Sonug olarak, marka ve yaratici igerik entegrasyonu, platformlarin yapisal
ozellikleri ve algoritmik dinamiklerle uyum saglayarak, tiiketici ile marka arasindaki etkilesimi
artirdigini ve siirdiiriilebilir pazarlama stratejilerinin temel tasmi olusturdugunu sdylemek
mimkiindiir.

Icerik Tasarimi ve Akiskanlik

Igerik tasariminda akiskanlik, kullamicilarin dikkatini siirdiiriilebilir kilmak ve platformlarin
dinamik yapisina uyum saglamak acisindan kritik bir unsurdur. Akiskan igerik, izleyicinin
ilgisini stirekli olarak canli tutmak ve gesitli ritimlerle giindemi hizlica degistirmek amaciyla
tasarlamr.

Dijital platformlar, etkilesimli ortamlariyla toplumsal yapilar1 ve kiiltiirel degerleri degistirme
gliciine sahiptir. Bireylerin sesini duyurma, kimliklerini olusturma ve toplumla dogrudan
etkilesime girme imkanlar1 sunar; bu siirecte kiiltiirel degerler ve toplumsal iliskiler de igerik,
yorum ve paylasimlar etrafinda sekillenmektedir. Dijital mecralar iizerinden gergeklesen
toplumsal hareketler, politik sdylemler ve kiiltiirel akimlar, toplumsal degerleri sorgulayan ve
yeniden insa eden 6nemli dinamikler haline gelmistir (Castells, 2008: 23). Bu baglamda, TikTok,
Reels ve Shorts gibi platformlar, kisa ve hizla tiiketilen videolar araciiiyla kullanicilarin
dikkatini cekmek ve uzun siireli odak bagmi zayiflatmak icin optimize edilmistir. Igerigin
akiskanligi, genellikle degisen tempo, gorsel ve isitsel unsurlarin siirekli entegrasyonu ile
saglanmaktadir. Bu dinamik yapi, kullanicinin dikkatini bolmeden konsantrasyonu stirekli
olarak yeni uyaricilara yonlendirmeye imkan tanryabilmektdir. Dolayisiyla, igerik tireticileri,
hikaye anlatimin ve gorsel akisini dikkatlice planlayarak, izleyicinin ilgisini kaybetmeden icerik
akisiru siirdiirebilir. Ayrica, farkli igerik boliimlerinin hizhi gegisleri ve kisa videolarin tekrar ve
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cesitlendirilmis kullanimi, platformlarin kullanicilarin sikilmadan siirekli igerik tiiketmesine
olanak tamir. Bu strateji, kullanicilarin platformda gegirdigi zamanin artirilmasma ve
dikkatlerinin daha az dagilmasina yardimci olur. Ayni zamanda, akiskan igerik, kullanicilarin
igerik tercihlerine gore otomatik oneri algoritmalariyla uyum saglayarak, dikkatin siirekli olarak
yonlendirilmesini saglar ve boylece igerik tireticileri agisindan da etkilesimi artirici bir ortam
olusturur.

Etkilesim ve Geri Bildirim Dongiileri

Etkilesim ve geri bildirim dongiileri, igerik tiiketiminin siirekli olarak sekillendigi ve kullanici
davraruslarinin icerik iireticileri ve platformlar arasinda karsilikli etkilesimlerle evrildigi dinamik
yapilar olarak one ¢ikar. Bu siireglerde kullanicilarin yaptig1 geri bildirimler, hem dogrudan
(yorumlar, begeniler) hem de dolayli (izlenme siiresi, paylasim aliskanliklari) yollarla toplanir ve
analiz edilir. Bu veriler, igerik {ireticilerinin igerik stratejilerini ayarlamasinda ve platformlarmn
oneri algoritmalarmin optimize edilmesinde temel bir rol oynar. Ornegin, bir videoya gelen
yliksek begeni ve yorumlar, igerik {ireticisinin aym tiire devam etmesini tesvik ederken, olumsuz
geri bildirimler veya diisiik etkilesimler yeni igerik yaklasimlarini giindeme getirebilir.

Bu dongiisel siireg, kullamicilarin dikkatini siirekli olarak canli tutmaya ve platformlarmn icerik
akisini hizlandirmaya yoneliktir. Akiskan igerik modeli, kullanicinin siirekli degisen ilgisini
yakalayabilmek adina, igeriklerin kisa ve dinamik bigimlerde sunulmasini tesvik eder. Oztiirk,
calismasinda Instagram platformunun kullanicilarin etkilesimleri sadece igerik tiiketiminin bir
sonucu degil, ayn1 zamanda igerik iireticilerinin ve platformlarin davrarslarini sekillendiren bir
etki alani olusturtuguna dikkat cekmistir (Oztiirk, 2024: 87.).

Geri bildirim dongiileri, kullanicilarin igerikle ilgili deneyimlerini platformlara ilettigi ve bu
deneyimlerin yeniden igerik akisina entegre edildigi siirekli bir mekanizmadir. Bu siiregte,
iceriklerin hizli ve etkili bir sekilde yeniden sekillendirilmesi, kullanicilarin memnuniyetini
arirma ve dikkatlerini koruma amacm giider. Dolayisiyla, etkilesim ve geri bildirimler,
kullanicilarin dikkatini uzun vadede kaybetmeden, platformlar ve igerik {ireticileri arasinda
karsilikli olarak stirdiiriilebilir bir diyalog olusturur. Bu nedenle, platformlarm ve igeriklerin
dogasi geregi, etkilesimlerin her yonii dikkat ve ilgiyi canli tutmada kritik bir unsur olarak yer
alir (Sar1 ve Tiirker, 2021: 76).

SONUC

Bu calisma, TikTok, Instagram Reels ve YouTube Shorts gibi kisa video odakli dijital
platformlarin yapisal 6zelliklerini, algoritmik isleyislerini ve kullanic1 etkilesim bicimlerini
karsilastirmali bir perspektifle incelemeyi amaglamaistir. Nitel arastirma yontemlerinden betimsel
analiz kullanilarak gergeklestirilen calisma kapsaminda, s6z konusu platformlarin teknik
altyapilar, icerik formatlari, Oneri algoritmalar: ve kullanici deneyimleri sistematik bigimde
analiz edilmistir.

Aragtirma bulgulari, her {i¢ platformun da kisa video formatim1 merkeze almasma ragmen,
algoritmik Onerim sistemleri, igerik tiretim araglar1 ve kullanici etkilesim pratikleri bakimindan
belirgin farkliliklar sergiledigini ortaya koymaktadir. TikTok'un giiclii kisisellestirme temelli
algoritmasi ve yiiksek icerik hizi, kullanicilarin dikkatini stirekli olarak canli tutmay: hedefleyen
dinamik bir yap1 sunarken; Reels, Instagram ekosistemiyle olan entegrasyonu sayesinde daha
estetik, marka ve yasam tarzi odakl iceriklere oncelik vermektedir. YouTube Shorts ise Google
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ve YouTube altyapisina dayali olarak daha bilgilendirici ve yeniden kullanilabilir igeriklerin
dolasima girmesine olanak tanumaktadir.

Calismada ayrica, algoritmik onerim sistemlerinin kullanicilarin igerik tiiketim aliskanliklarini
sekillendirebilecegi ve igerik tiiketimini hizlandirdirabilecegi 6n goriilmiistiir. Akiskan ve
degisken icerik yapilari, kullanicilarin platformlarda daha uzun siire kalmasini saglarken, ayni
zamanda ylizeysel ve hizli tiiketim pratiklerini de pekistirmektedir. Bu durum, dijital
platformlarin yalmzca teknik araglar degil, ayn1 zamanda kiiltiirel ve toplumsal doniisiim{iin aktif
aktorleri oldugunu gostermektedir.

TikTok, Reels ve Shorts platformlari, algoritmik kiiltiiriin ve dijital tiiketim pratiklerinin somut
ornekleri olarak kullanici davranislarini, dikkat ekonomisini ve igerik iiretim bi¢imlerini yeniden
yapilandirmaktadir. Bu ¢alisma, kisa video platformlarinin yapisal ve islevsel dinamiklerini
gortiniir kilarak, dijital medya ¢alismalari literatiiriine katki sunmay1 hedeflemektedir.

ONERILER

lleride yapilacak caligmalarda, kisa video platformlarinin kullamicilar {izerindeki etkileri nicel
yontemlerle (anket, deneysel tasarim, biiyiik veri analizi) desteklenerek daha genis 6rneklemler
lizerinden incelenebilir. Ayrica yas, cinsiyet ve sosyo-kiiltiirel farkliliklarmn igerik tiiketim
davranislarina etkisi karsilagtirmali olarak ele alinabilir.

Platformlarin 6nerim algoritmalarinin kullanici davranislar: tizerindeki yonlendirici etkileri goz
oniinde bulundurularak, algoritmik seffaflik ve etik sorumluluk konular1 daha fazla
tartisgtlmalidir. Ozellikle filtre balonu, dikkat ekonomisi ve bagimlilik riski gibi konular
disiplinlerarasi ¢alismalarla ele alinabilir.

Kisa video platformlarmin kiiltiirel, psikolojik ve toplumsal etkilerinin daha kapsaml1 bicimde
anlasilabilmesi i¢in iletisim ¢alismalari, sosyoloji, psikoloji ve bilisim alanlarini bir araya getiren
disiplinlerarasi arastirmalar tesvik edilmelidir.

Hakem Degerlendirmesi: Dis bagimsiz.

Destek Bilgisi: Herhangi bir kurum ve/veya kurulustan destek alinmamustir.

Cikar Catismasi: Cikar catismasi yoktur.

Etik Onay1: Bu calismanin tiim hazirlanma siireglerinde etik kurallara riayet edildigini yazar(lar)
beyan eder. Aksi bir durumun tespiti halinde Sosyal, Begeri ve Idari Bilimler Dergisi'nin higbir
sorumlulugu olmayip, tiim sorumluluk makale yazar(lar)ina aittir.

Etik Kurul Onay1: Calisma kamuya agcik ikincil verilerin kullanilmasiyla olusturulmustur.
Arastirmacilarin Katki Orani: Calisma tek yazarl olup katki orani %100’ diir.
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