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Oz

Bu calisma, fen bilimlerinin 6gretiminde egitsel oyunlarin kullamilmasina dair 6gretmen
goriislerini iermektedir. Aragtirma 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Samsun flkadim’daki 3. ve
4. smuflarda gorev yapan 25 smif 0gretmeni ile yapilmustir. Arastirmada veriler arastirmaci
tarafindan hazirlanan goriisme formu ile toplanmis, elde edilen veriler igerik analizi ile
degerlendirilmistir. Arastirma bulgularina gore 6gretmenlerin fen bilimleri dersinde egitsel
oyunlar1 kullandigi, yararli ve gerekli bulduklar1 goriilmiistiir. Ancak smf mevcutlarmin
fazlaligi, siif ortammin uygunsuzlugu, malzeme yetersizligi, zaman azligi, kazanima uygun
egitsel oyun bulamama gibi sebeplerle egitsel oyun kullanimina dair giigliikler yasandig:
anlasilmigtir. Bu baglamda 6gretmenlere bazi 6nerilerde bulunulmustur.
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Abstract

This study includes teachers' views on the use of educational games in teaching sciences. The
research was conducted with 25 classroom teachers working in the 3rd and 4th grades in Samsun
flkadim in the 2022-2023 academic year. In the research, data were collected with a semi-
structured interview form prepared by the researcher, and the obtained data were evaluated with
content analysis. According to the research findings, it has been seen that the teachers used
educational games in the science lesson and found them useful and necessary. However, it has
been understood that there are difficulties in the use of educational games due to high number of
students in classrooms, inadequacy of the classroom environment, lack of materials, lack of time,
and not to find educational games suitable for learning outcomes. In this context, some
suggestions were made to the teachers.
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GIRIS

Diinyada teknoloji ve bilim alaninda yasanan hizli degisimlere uyum saglamak ve bu gelisim
siirecine dogrudan katilmak agisindan fen bilimleri dersi biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu baglamda
iilkemizin de kalkinmasi, rekabet giicii ve bilimsel ve teknolojik kapasitesinin artmas igin fen
bilimleri oldukca 6nemlidir. Bu 6nemin farkinda olan toplumlar 6gretim programlarini bu
cercevede diizenlemektedirler (MEB, 2018; Cepni, 2011; Genger ve Karamustafaoglu, 2014). Bu
program cercevesinde, fen bilimleri ile ilkokulda tanisan ve heniiz somut islemler doneminde
bulunan 6grencilere cesitli bilimsel diisiinme becerileri kazandirilmaktadir.

Sorgulamaci ve arastirmaci yonleri baskin olan ilkokul ¢agindaki ¢ocuklar her seye karsi ilgili ve
meraklidirlar. Dolayisiyla Ogretmenler cocuklarin bu merak ve kesfetme duygularim
gelistirmelerine yardimei olmali, bilimsel diisiinmelerini desteklemelilerdir (Tok, 2016). Bu
baglamda fen bilimleri ¢ocuklara bilimsel diisiinme becerileri kazandirmanin yam sira (Tan ve
Temiz, 2003), bilimin 6nemini anlamalarini saglarken bilim ve teknolojiye kars1 da pozitif bir
tutum kazandirir (Hanger vd., 2003). Bu pozitif tutum ise ogrencileri 6grenmeye istekli hale
getirir.

Ogrenmeye istekli olan dgrencide dgrenmenin daha etkili ve kalici olmasi igin siirece aktif
katiliminin saglanmasi gerekir (Saragoglu ve Aldan Karademir, 2009). Bunun icin egitimciler
Ogretim siirecini yiirtitiirken gesitli yollara bagvururlar. Son zamanlarda egitici oyunlar, egitimin
her kademesinde bilhassa ilkokul ve okul oncesinde sik¢a kullanilan bir metot olarak karsimiza
¢ikmaktadir (MEB, 2006).

Cocuk ¢evresini oyunla tanir. Oyun, 6grenmenin en kolay yolu ve ilk baglangicidir. Yeni dogmus
bir bebek bile yasami ilk oyunla 6grenir. Oyun bebeklikten baslayan ve yasamimizin her
déneminde basvurabilecegimiz bir 6grenme metodudur. Elbette oyun sadece basit bir fiziksel
aktivite degildir. Cocuklarin dzellikle sosyo-psikolojik yapilari {izerinde derin etkileri vardir. Bu
nedenle onlarca klasik ve cagdas oyun kuramu ortaya atilmis ve etkileri tartisilmistir (Maranci ve
Yilar, 2023). Oyunun bir eglence araci olmaktan ¢ikip egitim amach kullanilmaya baglanmasiyla
da yeni bir kavram olarak “egitsel oyun” karsimiza gikmugtir.

Egitim-Ogretim faaliyetlerinde geleneksel 6gretim yontemlerinin 6nemi azalmisg ve aktif 6grenme
yontemleri 6n plana ¢ikmistir. Bu yontemlerin en énemlilerinden ve arastirmalara en ¢ok konu
olanlarindan biri de egitsel oyunlardir. Ongoriilen amaglara ulasmak igin &grencilerin etkili
ogrenmeler gerceklestirmesi ve 6grendiklerini yasantilarina transfer etmeleri gerekir. Bu yiizden
2005 yilinda kabul edilen 6gretim programlari yapilandirmaci yaklagima gore yeniden
sekillendirilmistir. Yapilandirmaci 6grenme ortaminda &grenci, bilgiyi kendi zihninde yine
kendisi yapilandirdig; igin aktif olmasi gerekir. (Yilar ve Simsek, 2016a).

Ogrencide aktifligi saglayan egitsel oyun, birtakim kurallar1 olan, bir amaca ulagsmaya yonelik
yapilan planh etkinliklerdir. Ogrencilerin eski 6grenmelerini harekete gegirerek yeni
ogrenmelerini pekistirir, eksik ve yanlig 6grenmeleri o an diizenlemeye imkan tanir (Cangur,
2008). Aksoy (2010), egitsel oyunlarin d6grencilere olumlu katkilarinin oldugundan bahsetmistir.
Egitsel oyunlar ogrencilerin dikkatini ¢ekmekte ve kendi aralarindaki etkilesimin artmasini
saglamaktadir (Yip ve Kwan, 2006). Egitsel oyunlar 6grenme ortamini eglenceli hale getirerek,
glidiilenmeyi artirdig gibi 6grenciyi yaparak ve yasayarak siirece aktif katilarak 6grenmelerin
hem kolay hem de kalic1 olmasini da saglamaktadir (Akandere, 2013; Torun ve Duran 2011). Grup
calismalarma dayali egitsel oyunlar bireyler arasi etkilesime ve grup siirecine dayandig1 icin
sosyal beceriler iizerinde olumlu etkileri vardir. Grupla calisma siirecinde 6grenciler; 6nce bir
gruba katilma, sonra grup icinde arkadaglhiklar kazanma ve bu arkadagliklar siirdiirme, grup
icinde olusabilecek akran baskisiyla basa ¢ikma, isbirligi icinde calisma, grup tartismasina
katilma, yardimlasma, gruba dahil olan yeni tiyeyi kabullenme, sorumluluk iistlenme, iletisim
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kurma ve siirdiirme gibi sosyal beceri gerektiren davraruslarla ilgili yasantilar gecirme firsat1
bulurlar (Yilar ve Simsek, 2016b). Yasamla i¢ ige olan Fen bilimleri dersinin 6gretiminde, her
ogrencinin kendine 6zgii 6grenme gerceklestirdigi gercegi goz ard1 edilmemelidir. Fen bilimleri
egitiminde Ogrencilerin diizeyleri, onlarin ilgi ve beklentileri, cevre sartlar1 goz Oniinde
bulundurulmali, dogru yontem ve teknik secilerek egitim siireci somutlastirilmalidir (Giirdal,
1992). Bu sebeple fen bilimlerinin 6gretiminde oyun énemli yer tutmaktadir. Ogretim siirecinde
dgretmenler egitsel oyunlarin planlayicisidir. Ogrencileri yonlendirerek egitsel oyunun amacina
uygun sonlanmasin saglayicisidir. Bu nedenle egitsel oyunlarin kullanilmasina iliskin 6gretmen
goriiglerinin irdelenmesinin dnemli oldugu goriilmiistiir. Yapilan bu ¢alismanin literatiire Snemli
katkilar saglayacag: diistiniilmektedir.

Ogretimde egitsel oyunlarn kullaruldig: literatiirde yer alan caligmalar incelendiginde ise;
Yenice, Alpak Tung ve Yavagoglu (2019) egitsel oyunlar ile 5. sinif 6grencilerine fen 6gretiminin
yapilmasmin 6grencilerin motivasyonlarina etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda fen
ogretiminde kullanilan egitsel oyunlarin 6grencilerin motivasyonlarini arttirdigi, derse aktif
katilimi saglandigini ve benzeri durumlardan dolay: fen bilimleri dersinin anlagilmasinin zor
olmaktan ¢ikip daha verimli bir ders haline geldigini rapor etmislerdir.

Tarawneh (2016) yaptigr arastirmada egitsel oyunlarin bilimsel kavram kazanimmdaki
etkililigini arastirmayr amagladig1 calismasinda, egitsel oyunlarla &gretim yapilan deney
grubunun lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik bulmus ve ilkogretim diizeyinde fen
Ogretimi i¢in egitsel oyunlarin kullanimini énermistir. Mackey, Hill, Stone, Bunge (2011), oyun
yontemini kullanarak 8 hafta boyunca uyguladiklar egitim programinin biligsel testlerde 13
puanlik bir artig sagladig1 dolayisiyla akil yiiriitme, islem hizi gibi biligsel siireglerin oyun
egitimiyle degistirilebilir ve gelistirilebilir oldugunu kanitlamiglardir. Benigno ve Farrar’in (2012)
32 kardes cifti iizerinde yaptig1 aragtirma bulgularina gore, kardes oyunlar vasitasiyla oynanan
oyunlarin dikkat gelisimini olumlu y6nde etkiledigi sonucuna ulagmusgtir.

Literatlirde yer alan calismalara bakildiginda bircogunda egitsel oyunlar ile gerceklestirilen
ogretim sonucu dgrencilerde gozlemlenen olumlu etkilerinden bahsedilmektedir. Ogretmenlerin
egitsel oyun hakkinda goriislerine yer verilen ¢alismalarda ise smif diizeyi ve konu bazinda sinirh
olarak ele alindig1 goriilmektedir. Karamustafaoglu ve Uludag (2022) smf 6gretmenlerinin
egitsel oyunlar ve “Duyu Kosesi” oyunu hakkindaki goriislerini inceledigi arastirmada, sinif
Ogretmenlerinin egitsel oyunlarin O6gretimde uygulanmasma yonelik olumlu diisiinceye ve
tasarlanan oyunun ilgili kazanimin 6grenilmesine uygun oldugu goriisiine sahip olduklar:
sonucuna varimistir. Baska bir calismada Karamustafaoglu ve Ertugrul (2021) miknatis
konusunun o6gretimine yonelik gelistirilen egitsel bir oyun hakkinda 6gretmen goriislerini
arastirmistir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin kullanilmas1 gerektigi ve yararli oldugu;
[tti-Cekti oyununun islevsel ve uygulanabilir oldugu sonucuna ulagilmistir.

Karamustafaoglu ve Cakir (2021) ilkokul 3. sinif fen bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan
‘Maddenin Halleri” konusunun &gretimi icin tasarlanan oyun ve egitsel oyunlar hakkinda
Ogretmen goriislerini arastirmistir. Arastirma sonucunda “Takip Et! ignele!” isimli oyunun
eglenceli, 6grenme alanlari kapsaminda bir¢ok beceriye hitap eden ve ilgili kazanimi karsiladig:
anlasilmis, ogretmenlerin egitsel oyunlara derslerinde siklikla yer verdigi ve olumlu baktig:
sonucuna ulasilmistir. Yaptigimiz ¢alismanin literatiirde yer alan bu arastirmalardan farki ise,
belli bir siuf diizeyinde ve konuda siurh kalmayarak ilkokulda fen bilimleri dersinin
ogretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasina yonelik sinif 6gretmenlerinin gortislerini genis bir
acidan incelemektedir.

C)gretmen gorislerinin genis agidan incelenmesi, yontemin simirhiliklarmin oldugu gergegini
degistirmemektedir. SOyle ki egitsel oyunlarin hazirlanmasi ve uygulanmas: zaman almakta ve
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belirlenen hedefe ulasilip ulasilamadigina dair degerlendirme yapmak gii¢ olmaktadir (Coban,
Yildirim ve Goktag, 2011). Ogretmenlerin isbirligi icerisinde calismasi ile bu smirliliklarin
azaltilmasi ya da giderilmesine yonelik ¢6ziim Onerileri gelistirilmelidir.

Bu aragtirma, egitsel oyunlarin ilkokul fen bilimleri dersinde kullaniminin 6gretmen goriigleri
1s1¢inda irdelenmesini amaglamaktadir. Bu baglamda aragtirmanin problemi; “flkokulda fen
bilimleri dersinin 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasina yonelik smif 6gretmenlerinin
goriisleri nasildir?” sorusudur. Bu soruya cevap bulabilmek i¢in asagidaki alt problemlere cevap
aranmuigtir:

1. Ogretmenlerin egitsel oyunlar hakkinda diisiinceleri nelerdir?

2. Ogretmenler egitsel oyunlar alaninda kendini gelistirmekte midir?

3. Ogretmenler egitsel oyunlar alaninda kendilerini yeterli gdrmekte midir?

4. Ogretmenlerin fen bilimleri 6gretiminde egitsel oyunlarn kullamimi hakkinda

disiinceleri nelerdir?

Ogretmenler fen bilimleri dersinde egitsel oyunlari ne siklikla kullanmaktadir?
Ogretmenler fen bilimleri dersinde egitsel oyunlar1 hangi amaglarla kullanmaktadir?
Ogretmenler egitsel oyunlari nasil temin etmektedir?

Egitsel oyunlarin 6gretim siirecine ve 6grenciye katkilar: nelerdir?

v ® N o

Egitsel oyun kullaniminin giicliikleri nelerdir?

10. Egitsel oyunlar 6gretim programi, miifredat ve sinav sistemi bazinda yararli midir?

YONTEM

Bu boliimde; arastirmanin modeli, deseni, ¢alisma grubu, ¢alisma siireci, kullanilan 6l¢gme araci
veri analizleri ve gegerliligi ile ilgili veriler bulunmaktadar.

Arastirmanin Deseni

Bu arastirma nitel bir calisma olarak planlanmis olup, nitel arastirmalar bireyin deneyim ve
diisiincelerini kendi durumlariyla birlestirmesini saglamaktadir (Patton, 2002). Nitel ¢alismalar
daha ¢ok sozlii verilerin analiz edildigi, genelleme ¢abasimndan gok kesfetmeye yonelik yontemleri
barindiran ¢at1 bir yontemdir (Biilbiil, 2016). Bu ¢alisma ise nitel arastirma yontemlerinden olgu
bilim yontemi ile yiiriitiilmiistiir. Olgu bilim ¢alismalarinda, bir olguya y&nelik kigisel diisiinceler
saptanir ve yorumlanir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Calisma Grubu

Aragtirmanin evreni ilkokul diizeyinde fen bilimleri dersi veren siuf o6gretmenleridir.
Arastirmanin Orneklemi ise amagsal Ornekleme cesitlerinden o6lgiit ornekleme metoduyla
olusturulmustur. Buradaki oOl¢iitimiiz sinif Ogretmeninin fen bilimleri dersini okutuyor
olmasidir. Bu baglamda ilkokulda fen bilimlerinin 3. ve 4. sinifta ders olarak okutuldugu dikkate
alinarak, arastirmanin katilimc grubu Samsun ili [lkadim ilgesindeki 3. ve 4. siuf okutan goniilli
25 sinif 6gretmenidir.
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Veri Toplama Araclari

Bu aragtirmada veriler 10 maddelik yapilandirilmis goriisme formuyla toplanmustir. Literatiir
taramasi yapilarak olusturulan taslak formdaki sorular; fen bilimleri egitimi alaninda 1, egitim
bilimleri alaninda 1 ve temel egitim alaninda 1 olmak {izere 3 uzmandan goriis alinarak
glincellenmis, son sekli verilmistir. Gortisme sorular1 6nce 5 sinif 6gretmenine uygulanmistir.
Sorularin anlagilmasinda ve cevaplanmasinda herhangi bir sorunla karsilasiimadigindan
degisiklik yapilmadan kullanilmasina karar verilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Veri toplama araci olarak goriisme formu goniillii olan 25 smif 6gretmenine Google form
araciligiyla uygulanmistir. Uygulanan olgegi tiim 6gretmenler cevaplamus olup gegersiz cevap
veren olmamustir. Olgek ilgili 5gretmenlere 30.11.2022 - 25.12.2022 tarihleri arasinda online olarak
uygulanmis ve uygulama sonunda veriler analiz edilerek yorumlanmustir.

Verilerin Analizi

Nitel aragtirmalarda gegerliligin ve giivenirligin saglanmasinda uzman goriisii ve incelemesi
uygulanan tekniklerdendir (Merriam, 2013). Calismada taslak olarak olusturulan goriisme formu
fen bilimleri egitimi alaninda 1, egitim bilimleri alaninda 1 ve temel egitim alaninda 1 olmak
iizere 3 uzmana sunulmustur. Geri bildirimler sonrasi diizeltmeler yapilarak goriisme formuna
son sekli verilmistir. Nitel arastirmalarda ¢alisma grubundan dogrudan alintilar yapmak ve
alintilar1 en dogal haliyle sunmak ¢alismanin giivenirligini artirmaktadir (Biiytikoztiirk vd.,
2019). Arastirmacilar ¢alismanin giivenirligini artirmak amacryla elde ettikleri verileri arastirma
sorular1 baglaminda yer yer bire bir ifadelerle ayni sekliyle okuyucuya iletmistir.

Aragtirmada toplanan veriler icerik analizi ydntemiyle yorumlanmustir. Igerik analizinde
katilmcidan alinan cevaplardan yola ¢ikarak temalar olusturulur ve veriler tiimevarmmsal olarak
¢ozlimlenir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Arastirma bulgularmin grafik olarak sunulmasi
anlasihirhig: artirmaktadir (Biiytikoztiirk vd., 2019).

Goriismeye goniillii olarak katilan smif dgretmenlerinin kisisel bilgileri istenmemis, adlar1 O1,
02, 025 seklinde kodlanmistir. Goriismede, arastirmanin basinda belirlenen alt amaglarin her
birine yonelik sorular sorulmustur. Sorulara verilen yanitlardan yola c¢ikarak temalar
olusturulmus ve bulgular temalar 1s1§inda yorumlanmustir. Ayrica gegerliligi artirmak igin
bulgular yorumlanirken katiimcilardan alinan yanitlarin bazilari aynen aktarilmigtir. Veri
analizi yapilirken iki alan uzmaninin goriisleri alinmusgtir.

BULGULAR

25 katilimcinin goriisme formundaki 10 soruya verdigi yanitlarla olusan temalar icerik analizi ile
yorumlanmis, ulasilan bulgular alt problemlerle iliskilendirilerek asagida sunulmustur:

Ogretmenlerin Egitsel Oyunlar Hakkinda Diisiinceleri

Bu alt amaca iliskin olarak katiimcilara “Egitsel oyunlar hakkinda genel goriisleriniz nedir?”
sorusu yOneltilmis alinan cevaplar iki kategori altinda toplanmusgtir:
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Tablo 1. Ogretmenlerin Egitsel Oyunlar Hakkinda Diisiinceleri

Kategori Frekans Katilimcilar

Olumlualgi 24 010203 64 05 06 07 08 09 010 011 012 013 015 O16 017 O18
019 020 021 O22 O23 O24 O25

Olumsuzalgi 1 014

Toplam 25

Alinan cevaplar incelendiginde katihmailarmn biiyiik g¢ogunlugunun egitsel oyunlarla ilgili
olumlu algiya sahip oldugu, egitsel oyunlarin yararlari tizerine duruldugu goriilmiistiir.
Katilimailardan yalmizca birinin egitsel oyunlara iliskin olumsuz algisinin oldugu ve verilen
cevaptan yola gikarak egitimde oyun kullanimmin gereksiz oldugu yoniinde bir yargisinin
oldugu anlasilmaktadir.

“Olumlu alg1” kategorisine ait baz1 katilimci cevaplar soyledir:
O11: “Kullanilacak alanda egitimi daha anlasilir, 53renilir, pekistirir hile getirmeye fayda saglar.”

O18: “Egitsel oyunlar 63rencilerin dikkatini cekme ve 6grencileri 6§renmeye giidiileme acisindan eitime
cok onemli katkilar sunmaktadr.”

O24: “Oyun cocuklar icin cok dnemli eitsel oyunda egitimi keyifli hale getiriyor 6gretimi destekliyor.
Cocuklar severek d3reniyorlar.”

09: “Ogrencilerin bedensel ve ruhsal gelisimine cok biiyiik etkisi vardir. Ayni zamanda sosyal baglart
giiglendirir ve 0z giiveni saglar.”

“Olumsuz alg1” kategorisine ait yalnizca su cevap almmustir:

O14: “Bos zamani olanlar icin zaman doldurma.”

Ogretmenlerin Egitsel Oyunlar Alaninda Kendini Gelistirme Durumlar1

Bu alt amaca iliskin katihmcilara “Egitsel oyunlar alaninda kendinizi gelistiriyor musunuz?”
sorusu sorulmus, alman cevaplar ti¢ kategoride toplanmustir:

Tablo 2. Ogretmenlerin Egitsel Oyunlar Alaninda Kendini Gelistirme Durumlar1

Kategori Frekans Katilimcilar

Evet 16 Q3 04 05 08 010 012 013 O15 016 017 O18 020 O21 O22 O24
025

Hayir 4 07 014 019 023

Kismen 5 01 02 06 09 O11

Toplam 25

Alinan cevaplar incelendiginde katihmailarm biiyiik ¢ogunlugunun egitsel oyunlarla ilgili
kendisini gelistirdigi ve bu gelisimin olumlu etkilerinden bahsedildigi goriilmiigtiir.
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Katilimailardan ¢ok azmin “Hayir” ya da “Kismen” cevab: verdigi ve verilen cevaplardan bu
Ogretmenlerin egitsel oyunlara yonelik gelismeye kapali olduklar: anlasiimaktadir.

“Evet” kategorisinde alinan baz1 yanitlar soyledir:
O21: “Her zaman kendimi gelistiriyorum.”

O1: “Egitim bir siirectir, hichir zaman yeterli olunmaz. Hep daha iyisi icin cabalamak gerekir. Dolayust ile
kendimi hep gelistiririm.”

“Hay1r” kategorisinde alinan baz1 yanitlar soyledir:
O22: “Ne yazik ki kendimi gelistirmiyorum.”

O14: “Gerek duymuyorum.”

“Kismen” kategorisinde alinan bazi yanitlar soyledir:

O2: “Zaman zaman egitsel oyunlar alaninda aragtirmalar yapryorum.”

Ogretmenlerin Egitsel Oyunlar Alaninda Oz yeterlilik Algilari

Bu alt probleme iliskin katilimcilara “Bu alanda kendinizi yeterli goriiyor musunuz?” sorusu
yoneltilmis alian cevaplar 3 kategori olarak yorumlanmusgtir:

Tablo 3. Ogretmenlerin Egitsel Oyunlar Alaninda Ozyeterlilik Algilari

Kategori Frekans Katilimcilar

Evet 3 03 04 016

Hayr 12 01 02 06 07 09 014 O15 018 O19 020 022 O24
Kismen 10 05 08 010 011 012 O13 017 021 023 O25
Toplam 25

Cevaplar incelendiginde katilimcilarin ¢ok azinin egitsel oyunlarla ilgili kendini yeterli gordiigii
anlasilmaktadir. Biiyiik ¢ogunlugunun ise “Hayir” ya da “Kismen” cevabi verdigi ve verilen
cevaplardan bu Ogretmenlerin egitsel oyunlara yonelik yeterli bilgiye sahip olmadiklar:
anlasilmaktadir.

Tablo 2 ve tablo 3 birlikte degerlendirildiginde ise 6gretmenlerin ¢ogu egitsel oyunlar alaninda
kendini yeterli bulmamakla birlikte bu alanda kendilerini gelistirmeye c¢alistiklarini ifade
etmiglerdir.

“Kismen” kategorisinde alinan baz1 yanitlar soyledir:

O8: “Bu alanda kendimi cok yeterli gsrmiiyorum. Bundan dolay: seminerlere firsat buldukca katiliyorum.”
“Evet” kategorisinde alinan baz1 yanitlar soyledir:

O17: “Bu alanda yeterli donanima sahibim.”

“Hay1r” kategorisinde alinan baz1 yanitlar soyledir:

O18: “Gérmiiyorum ciinkii egitsel oyun hazirlama ve uygulama ile ilgili bilgim yok.”
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Ogretmenlerin Fen Bilimleri Ogretiminde Egitsel Oyunlarin Kullanimi1 Hakkinda
Diisiinceleri

flgili alt probleme iliskin katiimcilara “Fen bilimleri 6gretiminde egitsel oyun kullanimi
hakkinda genel gortislerini belirtir misiniz?” sorusu sorulmus alman cevaplardan hareketle iki
kategori olusturularak yorumlanmustir:

Tablo 4. Ogretmenlerin Fen Bilimleri Ogretiminde Egitsel Oyunlarin Kullanimi Hakkinda
Diistinceleri

Kategori Frekans Katilimcilar

Olumlu goriis 18 0102 09 010 011 012 013 015 O16 017 O18 019 20 021 O22
023 024 (025

Olumsuz goriis 7 03 04 05 06 O7 08 O14

Toplam 25

Cevaplar incelendiginde katilimailarin biiytik ¢ogunlugunun “Olumlu goriis” belirttigi ve bu
yonde okullarda laboratuvar yoklugunun olusturdugu eksikligin egitsel oyunlarla
giderilebilecegi diistincesinde olduklari anlasilmaktadir. Cok azmin ise “Olumsuz goriis”
belirterek egitici oyunlarin ¢ok vakit aldig1 ve fazladan zaman gerektigi fikrini savunduklar
goriilmektedir.

Egitsel oyunlarin fen bilimleri dersinde kullanilmasina iliskin baz1 katihimci cevaplari soyledir:

O1: “Fen Bilimleri, sizel derslerden farkli olarak, deneye dayalidir. Oyun cagi cocuklar icin egitsel oyunlar
deney islevi goriir.”

O8: “Fen Bilimleri ile ilgili okullarda dzellikle ilkokullarda fen laboratuvarlarimin kapatilmasini cok biiyiik
eksiklik olarak goriiyorum. Fen hayatimizin her alamindadir. Oyun oynayarak deneyler yapiarak
ogrencilerimizi  konularin icine dahil etmek gelecegimizi sekillendirmek cok onemli oldugunu
diisiiniiyorum.”

O3: “Egitsel oyunlar da kullanilabilir ama deneyler en faydalisi, cocuklarin aklinda kalwyor.”

Alinan bu iki cevapta fen bilimlerinde egitsel oyun kavramiyla deney kavraminin karistirildig:
anlasilmaktadir.

O15: “Egitici oyunlarin kullanilmas: yoniinden en uygun derslerinden birisi.”

O24: “Deney gizlem kadar oyunda onemli fen bilimleri somut bir ders bu yiizden oyununun kesinlikle
katkis1 biiyiik.”

O18: “Fen bilgisi 6gretiminde egitsel oyunlarm kullamlmas: 6grencilerin daha istekli sekilde 6grenme
ortamina katilmalarini saglayacaktir.”

O10: “Fen bilimleri konularmin somut hale getirilmesinde oldukca faydali olacaktir.”

Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu fen bilimleri dersinde egitsel oyunlarin kullanilmasina iliskin
olumlu goriis bildirmistir. Baz1 katiimcilardan alinan su cevaplar egitsel oyunlarin bu derste
kullanilmasmin giigliigiine dikkat cekmektedir:

O6: “Egitici oyunlar 6grenimde etkili oluyor ama cok vakit aliyor.”

O5: “Materyal ve derse ayrilan zaman oldugu siirece uygulanmast gerekir.”
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Katilimcilardan birinin verdigi su cevapta egitsel oyunlar1 yalnizca fen bilimlerinde degil tiim
disiplin alanlarinda reddettigi dikkat ¢ekmistir:

O14: “Ogretim ciddi bir istir. Oyun zamant oyun, 63retim zaman 6gretim. Oyunla 6gretim olmaz.”

Ogretmenlerin Fen Bilimleri Dersinde Egitsel Oyunlar1 Kullanma Siklig1

flgili alt probleme yonelik katilimcilara “Fen bilimleri derslerinde egitsel oyunlari ne siklikla
kullamiyorsunuz?” sorusu sorulmus alman cevaplar dogrultusunda 4 kategoride
yorumlanmustir.

Tablo 5. Ogretmenlerin Fen Bilimleri Dersinde Egitsel Oyunlar1 Kullanma Siklig

Kategori Frekans Katilimcilar

Hig 3 03 014 O24

Bazen 11 04 05 06 09 010 O11 O13 O17 022 023 O25
Siklikla 7 01 08 012 015 O19 020 O21

Her zaman 4 02 07 016 018

Toplam 25

Alinan cevaplar dogrultusunda katilimcilarin biiyiik gogunlugunun fen bilimleri dersinde egitsel
oyunlar: ara ara kulland181 goriilmektedir.

O22: “Dersin kazanimina gore bazt zamanlarda kullaniyorum.”
O18: “Genellikle her konuyla ilgili oyunlar bulmaya calisryorum.”
O14: “Hig kullanmyorum.”

O21: “Haftada bir kez oyun tekniginden faydalaniyorum.”

Ogretmenlerin Fen Bilimleri Dersinde Egitsel Oyunlar1 Kullanma Amaglart

Katilmcilara ilgili alt amag¢ dogrultusunda sorulan “Fen bilimleri dersinde egitsel oyun
kullanmanin amaglar1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusuna alinan cevaplarla ii¢ kategori
olusturulmustur:

Tablo 6. Ogretmenlerin Fen Bilimleri Dersinde Egitsel Oyunlari Kullanma Amaglari

Kategori Frekans Katilimcilar

Egitsel oyuna yonelik amaclar 22 01 02 O3 04 05 06 O7 08 O11
012 013 015 O16 O17 018 O19
020 021 022 023 024 O25

Fen egitiminde egitsel oyuna yonelik amaglar 2 09010

Herhangi bir amaca hizmet etmeme 1 014

Toplam 25
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Katilimailar bu soruyu egitsel oyunlarin genel amaclar1 seklinde acgiklamig, almman cevaplar
literatiirde agiklanan amaglarla biiyiik benzerlik gostermistir. Fen bilimleri 6zelinde alinan
katilimcr cevaplar soyledir:

O10: “Fen bilimleri kavramlar: cocuklara soyut gelmektedir, oyun yonteminin kullamlmast bu
kavramlarin somut hale getirilmesinde oldukca faydali olacaktir.”

O9: “Fen bilimlerinin amaclar: icinde cevre bilinci olusturmak vardir., Egitsel oyunlarla cevreye duyarl,
dengeli beslenen, arastiran merakl: bir birey olur.”

O14: “Egitsel de olsa oyunun derslerden ayri olmasini diisiiniiyorum.”

Ogretmenlerin Egitsel Oyunlari Temin Etme Sekilleri

Bu alt amaca iliskin katilimcilara “Ogretmenler hazir egitsel oyunlar mi tercih etmekte yoksa
kendileri mi oyun hazirlamaktadir? Sorusu sorulmus verilen cevaplar {ti¢ kategoride
incelenmistir:

Tablo 7. Ogretmenlerin Egitsel Oyunlari Temin Etme Sekilleri

Kategori Frekans Katilimcilar
Hazir oyun 12 03 05 06 08 010 O11 017 O18 019 020 022 24
Kendisince 2 012 023
hazirlanmis oyun

11 01 02 64 67 09 013 014 015 O16 O21 O24
Toplam 25

Alinan cevaplar 6gretmenlerin ¢ogunlukla hazir oyun kullandigim gostermekle birlikte hem
hazir oyun hem de 6gretmenlerce hazirlanan oyunlarin birlikte tercih edildigini de s6ylemek
mimkiindiir.

O18: “Ogretmenlerimizin cogu hazir oyunlar: kullanmaktadir ciinkii egitsel oyun hazirlamanin zahmetli
ve cok 6zen isteyen bir is oldugunu diisiiniiyorum.”

O10: “Genellikle hazir oyunlar tercih ediyorum.”

Egitsel Oyunlarin Ogretim Siirecine ve Ogrenciye Katkilari

flgili alt probleme iligskin katilimcilara “Sizce egitsel oyunlar fen bilimlerinin 6gretimine ve
ogrencilere katki saglamakta midir? Aciklar misiniz?” sorusu yoneltilmis alinan cevaplar iki
kategoride toplanmigtir:

Tablo 8. Egitsel Oyunlarin Ogretim Siirecine ve Ogrenciye Katkilari

Kategori Frekans Katilimcilar

Evet 23 01 02 03 05 06 O7 O8 K9 O10 O11 O12 O13 O15 O16 O17 018 O19
020 021 022 O23 024 025

Hayir 2 014 04

Toplam 25
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Alinan “evet” kategorisine ait cevaplar Ogretim siirecine ve Ogrenciye olmak {iizere 2 alt
kategoride degerlendirilmistir. Katilimci cevaplarindan bazilar: sdyledir:

09: “Kesinlikle katki saglar. Tlkokul cagindaki cocuklar oyunla 63renmeye yatkindirlar, derse ilgi ve
alakalarim dist diizeye cikarir.”

O18: “Kesinlikle katki saglamaktadir. Kalici 6renmenin daha fazla gerceklestigini diisiiniiyorum.”
O22: “Kesinlikle evet. Ciinkii 6grenciler aktif katilarak giidiilenmeyi saglyor.”

O16: “Somutlagtirir katk: saglar. Yeterli ortam olmamast”

O2: . “Ogrenme daha eglenceli olunca daha kalici olur.”

O14: “Herhangi bir katk: saglamaz.

Egitsel Oyun Kullaniminin Sinirliliklar

“Fen bilimleri dersinde egitsel oyun kullaniminin giigliiklerine yonelik diisiinceleriniz nelerdir?”
sorusu katilimcilara yoneltilerek alinan cevaplar dort kategoride degerlendirilmistir:

Tablo 9. Egitsel Oyun Kullaniminin Smirliliklar:

Kategori Frekans Katilimcilar

Fiziki sartlardan kaynakl giigliikler 15 02 06 011 012 016 023 04 05 08 O13
015 017 621 G23 O10

Ogretim programi ve miifredattan 3 01 09 620

kaynakl giigliikler

Ogrenenden kaynakl giigliikler 3 33 &7 4

Ogreticiden Kaynakl giigliikler 4 322 25 O18 O19

Toplam 25

Alinan cevaplar incelendiginde egitsel oyunlarm kullanilmasina iligkin en ¢ok fiziki sartlarin
zorlayici oldugu anlasilmaktadir. Bu kategori igerisinde smifin fiziki ortami, mevcudu, materyal
gibi durumlar dile getirilmigtir:

O4: “Materyal temininde giicliikler yaganmaktadur.”

O20: “Bazen materyal stkintist yasaniyor. Okul yoneticilerinin desteklemesi gerekiyor.”
O23: “Kalabalik siniflarda uygulamast zor olabilir.”

0O10: “Mevcutlarin fazla olmast”

Yine bazi1 katilimcilar miifredat yetistirme kaygisi, ders saatinin azlig1 gibi durumlara
deginmislerdir:

O19: “Konular ve program yetismiyor. Zaman sorunu yasaniyor.”
Ogrenciden kaynakli yagsanan giicliikler soyle ifade edilmistir:

O24: “Ogrencilerin dikkatleri dagilabilir ve oyun amacindan sagabilir.”

O3: “Cocuklarin her seyden cok cabuk stkilmasi ve oyun yerine pc tercih etmesi”

“Ogretmenden kaynakli yasanan giigliikler” kategorisindeki bazi yamtlar soyledir:
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O22: “Kazanima uygun egitsel oyun bulamiyorum.”

Egitsel Oyun Kullaniminin Sinirliliklar

“Egitsel oyunlar 0gretim programi, miifredat ve smav sistemi dikkate alindiginda sizce yarar
saglamakta midir?” sorusuyla ilgili alt probleme iligkin cevaplar iki kategoride toplanmigtir:

Tablo 10. Egitsel Oyun Kullanimimin Sinurliliklar

Kategori Frekans Katilimcilar

Yararlh 22 O1 02 04 65 O 07 08 010 O11 012 O13 015 O16 017 O18 O19
020 021 622 023 O24 O25

Yararh degil 3 03 09 O14

Toplam 25

Alinan yanitlar incelendiginde egitsel oyun kullanimimin §gretim programi, miifredat ve smav
sistemi bazinda da yararli oldugu diisiincesinin baskin oldugu goriilmiistiir.

“Yararll” kategorisinde verilen cevaplar soyledir:
O15: “Birkag kazanum birlikte kullanilabilir duruma gelmek icin daha etkili olur.”

O8: “Evet cok yararli olur Miifredatta da oyunlarla 63renme etkinliklerine agurlik verilmeli diye
diisiiniiyorum.”

O1: “Istenen diizeyde olmamakla birlikte, yarar saglamaktadir.”
“Yararh degildir” kategorisinde verilen cevaplar soyledir:

O3: “Egitim sistemimiz dikkate alindiginda bu tarz modern yontemlerin yarar saglamayacagini
diisiiniiyorum.”

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Temel egitim siiresi igerisinde ogrencilerin alacaklari iyi bir fen egitimi ile yasadiklar1 gevreyi,
dogay1 anlamalarina ve yasamlarinda karsilaria ¢ikabilecek problemlere olasi ¢oziim yollar1
iiretmeye olumlu katki saglayacaktir (Atilganlar, 2014). Bu beceriler oncelikle ilkokulda siuf
dgretmenleri tarafindan Fen Bilimleri dersinde dgrencilere kazandirilmaktadir. flkokul gagmdaki
cocuklarm somut iglemler doneminde oldugu ve oyunun hayatlarmin biiyiik bir boliimiinii
olusturdugu diisiiniildiigiinde sif 6gretmenlerinin fen konularini 6gretirken egitsel oyunlara
ne kadar yer verdigi oldukca 6nemlidir. Buradan hareketle bu arastirmada ilkokulda fen bilimleri
dersinin ogretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasina yonelik sinif 6gretmenlerinin goriisleri
incelenmis ve asagidaki sonuglara ulasilmistir:

Ogretmenlerin egitsel oyunlar ve fen bilimlerinde egitsel oyun kullanilmasi hakkindaki
gortislerinin neler oldugu alt problemleri bulgularina gore (Tablo 1 ve Tablo 4); katilimcilarin
egitsel oyunlar hakkinda genel bilgiye sahip olmalarina ragmen fen bilimlerinde egitsel oyunu
ayr degerlendiremedikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin fen bilimleri 6gretiminde egitsel
oyunlarm kullanimiyla ilgili goriislerine ait bulgulardan anlasildig: {izere, azinhkta kalmakla
birlikte katilimcilarin fen bilimlerinde egitsel oyunu deney ile karistirdiklar: ve kargilastirdiklar
goriilmiistiir.
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“Ogretmenlerin ¢ogu egitsel oyunlar alaninda kendini yeterli bulmamakla birlikte bu alanda
kendilerini gelistirmeye ¢alistiklarini ifade etmislerdir.” bulgusundan yola gikarak 6gretmenlerin
biiytiik bir cogunlugunun kendini egitsel oyunlar alaninda tam olarak yeterli gérmedigi ve benzer
oranda kendini bu alanda gelistirmeye calistiklar1 sonucuna varilmistir. Ayrica 6gretmenlerin
yine biiyiik cogunlugu fen bilimlerinde egitsel oyunu ara ara kullandiklarini ifade etmislerdir.
Bu da 6gretmenlerin egitsel oyunlarla ilgili yazin bilgilerinin ve egitsel oyunlara iliskin olumlu
algilarinin olmasma ragmen egitsel oyunlari fen bilimleri dersinde kullanmakta zorlanmalari ile
agiklanabilir.

Fen bilimleri dersinin miifredat, 6gretim programi ve smav sistemi baz alindiginda yararlihg alt
problemine iligkin “yararli degildir” goriisiindeki az sayida 0gretmenin gerekgesi ise smav
sistemidir. Teste dayal 6l¢gme yonteminde oyunla 6gretim gibi 6grenme tekniklerinin pek uygun
olmadigimni ifade etmislerdir. Buna karsin miifredat, siav sistemi, 6gretim programina ragmen
ogretmenlerin biiylik cogunlugu egitsel oyunlar1 yine de yararl gormektedir.

Ogretmenlerin egitsel oyunlari temin etme yontemleri alt problemine iliskin edinilen bulgular
gostermektedir ki 6gretmenler genel olarak hazir oyun kullanmaktadir. Birgok 6gretmen kendi
hazirladig1 oyunun yaninda hazir oyun da kullanilmasi gerektigini savunurken, ¢ok az1 oyunun
Ogretmen tarafindan hazirlanmasi gerektigini vurgular. Bu da 6gretmenlerin egitsel oyun
hazirlamak istemekle birlikte bunu yaparken hazir oyunu devre disi birakamadiklarm
gostermektedir.

Egitsel oyunlarm smirliliklar: alt problemine ait bulgularda ise 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu
materyal eksikligi, sif ortami, siflarin kalabalik olmasi gibi fiziki sartlarda giicliik
yasadiklarini belirtmiglerdir. Bazi 6gretmenlerin de miifredattaki konular1 yetistirememe kaygisi
oldugu goriilmektedir. Fen bilimleri dersinin ilkokulda haftalik 3 saat olmasinin yeterli olup
olmadig1 da bagka bir arastirma konusu olabilir.

Fen bilimleri dersinde egitsel oyun kullanimmin amaglarinin neler oldugu alt probleminin
bulgularina bakildifinda ise egitsel oyunlarin genel amaglariyla benzerlik gosterdigi
goriilmektedir. Ogretmenlerin gok azi fen bilimleri nezdinde 6zel amaglarina deginmistir. Egitsel
oyunlarin fen bilimleri 6gretimine ve 6grencilere katkilarina dair olan alt problemdeki bulgulara
bakildiginda kalic1 6grenme vurgusunun siklikla yapildig: goriilmiistiir.

Literatiirde yer alan bazi aragtirmalar da egitsel oyunlarin kalict 6grenmeyi sagladigim
gostermektedir (Cuha, 2004; Canbay, 2021; Yildirim, 2015; Alici, 2016). Oyunlarla ilgili 2. siniflarla
yiiriitiilmiis bir calismada ise kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin 6grenmelerinin kalicilig
yoniiyle kayda deger bir fark bulunmadigi belirtilmektedir (Yigit, 2007). Egitsel oyunlar
Ogrenmenin kalici olmasinda elbette ki etkilidir (Ajibade ve Ndububa, 2008) ancak egitsel
oyunlarin 6grenme {izerinde kaliciligini net bir sekilde ortaya koymak i¢in daha fazla aragtirma
yapilmasma ihtiyag vardir. Ogrenmenin kalici olmasi yaparak yasayarak grenmeye bagldir
ancak 0grenme siirecinin zevkli ve eglenceli olmasiyla da iliskilidir (Michael ve Chen, 2006). Ayni
alt probleme iliskin bulgular egitsel oyunlarin fen bilimleri dersini eglenceli kildigim
gostermektedir. Bulgularda dikkat ceken bir bagka kavram ise “somutlagtirma” olmustur. flkokul
donemindeki ¢ocuklarin soyut diisiinme becerileri hentiz gelismemistir (Bilici, 2014). Somut
islemler donemindeki ¢ocuklara soyut kavramlari anlatmanin ve c¢ocuklarin anlayabilecegi
sekilde sunmanin en etkili yollarindan biri egitsel oyunlar: 6grenme siirecine katmaktir (Karadag
ve Caliskan, 2005). Fen bilimlerinde egitsel oyun yontemini kullanmak da soyut olan fen
kavramlariin somut hale getirerek kavratilmasini saglamaktadir.

Cakar ve Kurt (2021) egitsel oyunlarla bes duyumuz konusunun ogretimine iliskin 6gretmen
goriiglerini arastirdig1 calisma sonucunda smnif Ogretmenlerinin biiyiik bir kisminin oyun
yontemini derslerinde kullandiklari, bu yontemin kalict 6grenme sagladigi ve ogrencilerin
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derslere aktif katihmlarim arttirdigy goriisiinde olduklar: belirlemistir. Ayrica 6gretmenlerin
kendilerini oyunu bir 6gretim yontemi olarak uygulamada yeterli diizeyde gormelerine ragmen,
bu konuda hizmet Oncesi ve hizmet ici egitimler ile desteklenmeleri gerektigi sonucuna
ulasilmistir. Sorkun ve Karamustafaoglu (2022) kuvvetin cisimler tizerindeki etkileri konusunun
egitsel oyunlarla 6gretimi ve Ogretmen goriislerini arastirmistir. Calismada egitsel oyunlarin
eglenerek kalic1 6grenme gergeklestirdigi, bilissel, duyussal ve psikomotor agidan gelistirdigi ve
ogretimi kolaylastirdif1 yoniinde bulgular elde edilmistir. Tasarlanan oyunun kazanimlar:
karsiladig1 ve 6gretmenler tarafindan uygulanabilir bir oyun oldugu sonucuna varilmustr.

Demirtas ve digerleri (2021) ogrenme-Ogretme siirecinde egitsel oyunlar tekniginin
kullanilmasina iliskin 6gretmen goriisleri hakkinda yaptigi arastirmada, 6gretmenlerin 6grenme-
Ogretme siirecinde egitsel oyunlar teknigini bazen kullanmay: tercih ettikleri belirlenmisgtir.
Ogretmenlere gore egitsel oyunlarn avantajlari, 6grenmede kalicihigr saglamast ve dgrenmeyi
eglenceli hale getirmesidir. Dezavantajlar1 ise ¢ok zaman almasi ve konu ile oyunlarin
iliskilendirilememesidir.

Literatiirde yer alan arastirmalar ile yapmis oldugumuz calismanin egitsel oyunlarin 6grencilerin
stirece aktif katilimini sagladig1 ve boylece kalic1 6grenmeleri gergeklestirdigi gibi ayni sonuglara
ulastigi  goriilmektedir. Yapilan c¢alismalar genellikle egitsel oyunlarin 6grencilerin
dgrenmelerine nasil etki ettigi iizerine goriislere yer vermektedir. Ogretmen goriislerine yer
veren calismalar ise genellikle konu ya da smuf diizeyi olarak smirli kalmaktadir. Yapmig
oldugumuz calisma ise farkli olarak smif Ogretmenlerinin egitsel oyunlara yonelik sahip
olduklar: diisiinceleri, 6z yeterlilikleri ve egitsel oyunlar1 fen bilimleri derslerinde ne siklikla
kullandiklar gibi farkli goriisleri ele almaktadir.

Sonug olarak sinif 6gretmenlerinin egitsel oyunlara iligkin olumlu goriiglerinin oldugu, egitsel
oyunlarm fen bilimleri dersi i¢in de uygulanabilir ve anlamli oldugu, 6gretmenlerin egitsel
oyunlar konusunda kendilerini yeterli gérmedikleri ama bu alanda kendilerini gelistirme ve
degistirme arzusunda ve gayretinde olduklari, egitsel oyunlar1 fen dersinde kullanmada bazi
giicliikler yasadiklar1 goriilmektedir. Egitim alanindaki yeni yontem ve tekniklerin bizzat
uygulayicisy, stnirhiliklarmi ve sonuglarini dogrudan gozlemleyicisi olan 6gretmenlerin goriigleri
cok degerli olup, alan yazinina katki saglayacaktir.

Oneriler

Arastirmadan c¢ikarilan sonuglar dikkate almmarak konunun muhataplarina bazi onerilerde
bulunulmustur:

e Fen bilimleri 6gretim programinda oyunla 6gretim teknigine daha ¢ok yer verilebilir.

e Milli Egitim Bakanhgmca ogretmenlere egitsel oyunlar alaninda hizmet ici egitimler
acilabilir.

e Milli Egitim Bakanlhgmca fen bilimleri kazanimlar1 kapsaminda 6rnek oyun kitapgig
yayinlanabilir.

e Egitsel oyunlarin daha fazla kullanilmas igin tegvik edici caligmalar yapilabilir.

e Literatiire bakildiginda bu alandaki arastirmalarin daha ¢ok nicel aragtirma yontemiyle
yapildig goriilmektedir. Nitel aragtirma yontemleriyle yapilacak arastirmalar artirilabilir.

¢ Uygulama kolayli$1 saglamas: agisindan okullarda oyun sinuflar: agilabilir.
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